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CHAPITRE 1

Quick start avec la console

Note : Si vous n’aimez pas le mode console, vous pouvez passer au quick-start avec les webrools (UbiquityMyAdmin).

1.1 Composer installation

ubiquity utilise Composer pour gérer ses dépendances. Vous devrez donc vous assurer que vous avez Composer installé
sur votre machine.

1.2 Installation d’Ubiquity devtools

Télécharger I’installeur Ubiquity-devtools avec Composer.

composer global require phpmv/ubiquity-devtools

Testez votre installation en faisant :

Ubiquity version

Vous pouvez obtenir a tout moment de 1’aide sur une commande en tapant : Ubiquity help suivi de ce que vous
cherchez.

Exemple :

Ubiquity project



http://getcomposer.org/
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1.3 Création de projet

Créer le projet quick-start

Ubiquity new quick-start

1.4 Structure des dossiers

Le projet créé dans le dossier quick-start a une structure simple et lisible :

Le dossier app contient le code de votre future application :

app
cache
config
controllers
models
views

1.5 Démarrage

Allez dans le dossier nouvellement créé quick-start et démarrez le serveur php intégré :

Ubiquity serve

Vérifier I'opération a I’adresse http ://127.0.0.1 :8090 :

@ quick-start b -+

<« C Y @ 127.001:8090 ® 4% O =m o & @ N0 g =]

Hi, welcome to Ubiquity
Version [RSSHS

’ It works !
Your application is now ready. You can start working by reading the Quick start guide.

Page informations

Controller Path
controllersiIndexController /

Action ActiveTheme
index nonge

Route Template
_default @framework/index/indesx html

Ubiquity Website Guide Documentation API GitHub Webtools
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Note : Si le port 8090 est occupé, vous pouvez démarrer le serveur en utilisant un autre port en utilisant I’option -p.

Ubiquity serve -p

1.6 Controleur

L’application en mode console devtools permet de gagner du temps dans les opérations répétitives. Utilisons la pour
créer un contrdleur.

Ubiquity controller DefaultController

/w/html/quick-start

- Creation of the Controller DefaultController at the location app/controllers/DefaultController.php

Vous pouvez éditer le fichier app/controllers/DefaultController dans votre IDE :

Code source 1 — app/controllers/DefaultController.php

Ajouter le message traditionnel, et tester votre page a ’adresse http://127.0.0.1:8090/DefaultController

1.6. Controleur 3
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Code source 2 — app/controllers/DefaultController.php

Pour I’instant, nous n’avons pas défini de routes, L’acceés a 1’application se fait donc selon le schéma suivant :
controllerName/actionName/param

Laction par défaut est la méthode index, elle n’a pas besoin d’étre spécifiée dans 1’url.

1.7 Route

Important : Le routage est défini avec I’attribut Route (avec php>8) ou I’annotation @route et n’est pas fait dans un
fichier de configuration : c’est un choix de conception.

Le parametre automated mis a true permet aux méthodes de notre classe d’étre définies comme des sous routes de la
route principale /hello.

Avec annotations :

Code source 3 — app/controllers/DefaultController.php

Avec attributs (php>8) :

Code source 4 — app/controllers/DefaultController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

1.7.1 Cache du routeur

Important : Aucune modification sur les routes n’est effective sans initialiser le cache. Les annotations ne sont jamais
lues au moment de I’exécution. C’est également un choix de conception.

Nous pouvons utiliser la console pour ré-initialiser le cache :

Ubiquity init-cache

cache directory is Svar/weww/html/quick-start/app/cache/
Models directory is /var/wwew/html/quick-start/app/models
Models cache reset

Controllers directory is Svar/www/html/quick-start/app/controllers
Router cache reset

Controllers directory is Svar/www/html/quick-start/app/controllers
Rest cache reset

Vérifions que la route existe :

Ubiquity info:routes

Jhello/({index/)? controllersiDefaultController -

Nous pouvons maintenant tester la page http://127.0.0.1:8090/hello

1.8 Action et route avec paramétres

Nous allons maintenant créer une action (sayHello) avec un parametre (name), et la route associée (to) : La route
utilisera le parametre name de I’action :

Ubiquity action DefaultController.sayHello -p name -r to/ name /

1.8. Action et route avec parameétres 5
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You need to re-init Router cache to apply this update with init-cache command

The action sayHelle is created in controller controllersi\DefaultController

Apres ré-initialisation du cache (commande init-cache), la commande info :routes devrait afficher :

Jhellos{index/ )" controllershDefaultController index

fhellostos (. +7)/ sayHello [name™ ]

Changer le code dans votre IDE : I’action doit dire hello a quelqu’un (somebody). ..

Code source 5 — app/controllers/DefaultController.php

et tester la page http://127.0.0.1:8090/hello/to/Mr SMITH

1.9 Action, route, parametres et vue

Nous allons maintenant créer une action (information) avec deux parameétres (titre et message), la route associée (info),
et une vue pour afficher le message : La route utilisera les deux parametres de 1’action.

Ubiquity action DefaultController.information -p title,message -r info/ title /
~, message -V

Note : Le parameétre -v (—view) est utiliser pour créer la vue associée a 1’action.

Apres ré-initialisation du cache, nous devrions avoir 3 routes :

6 Chapitre 1. Quick start avec la console
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fhello/(index/)? controllersihDefaultController index [1

fhellostos(.+2)/ sayHello [mame* ]

fhello/sinfo/(.+?2)/(."7?) information [title*,message]

Retournons a notre environnement de développement pour voir le code généré :

Code source 6 — app/controllers/DefaultController.php

Nous devons passer les 2 variables a la vue :

Et utiliser ces 2 variables dans la vue twig associée :

Code source 7 — app/views/DefaultController/information.html

{{title}}
{{message | raw}}

Nous pouvons tester votre page a 1’addresse http://127.0.0.1:8090/hello/info/Quick start/Ubiquity
est super simple une évidence.

(i) 127.0.0.1

Quick start

Ubiquity is quiet simple

1.9. Action, route, paramétres et vue 7
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CHAPITRE 2

Quick start avec les Webtools

2.1 Installation de Composer

ubiquity utilise Composer pour gérer ses dépendances. Vous devrez donc vous assurer que vous avez Composer installé
sur votre machine.

2.2 Installation d’Ubiquity-devtools

Télécharger I’installeur Ubiquity-devtools avec Composer.

composer global require phpmv/ubiquity-devtools

Testez votre installation en faisant :

Ubiquity version

Vous pouvez obtenir a tout moment de 1’aide sur une commande en tapant : Ubiquity help suivi de ce que vous
cherchez.

Exemple :

Ubiquity project
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2.3 Création de projet

Créer le projet quick-start incluant les Webtools (avec I’option -a)

Ubiquity new quick-start -a

2.4 Structure des dossiers

Le projet créé dans le dossier quick-start a une structure simple et lisible :

Le dossier app contient le code de votre future application :

app
cache
config
controllers
models
views

2.5 Démarrage

Allez dans le dossier nouvellement créé quick-start et démarrez le serveur php intégré :

Ubiquity serve

Vérifier I'opération a I’adresse http ://127.0.0.1 :8090 :

@ quick-start b -+

<« C Y @ 127.001:8090 ® 4% O =m o & @ N0 g =]

Hi, welcome to Ubiquity
Version [RSSHS

’ It works !
Your application is now ready. You can start working by reading the Quick start guide.

Page informations

Controller Path
controllersiIndexController /

Action ActiveTheme
index nonge

Route Template
_default @framework/index/indesx html

Ubiquity Website Guide Documentation API GitHub Webtools
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Note : Si le port 8090 est occupé, vous pouvez démarrer le serveur en utilisant un autre port en utilisant I’option -p.

Ubiquity serve -p 8095

2.6 Controleur

Naviguer vers I’interface d’administration en cliquant sur le bouton Webtools :

Webtools

Sélectionner les outils dont vous avez besoin :

/ﬁ‘ Webtools models routes controllers cache rest config 520 translate themes maintenance composer security

n - x
Tools displaying
This is your first use of devtools. You can select the tools you want to display.

Webtools := Customize...
Ubiquity framework administration

Ordering and selecting tools

Left side Right side
models * routes x controllers x cache x rest x hd seo X translate x themes * maintenance X composer * -
config X

I Reset configuration parameters

@ Validate O Cancel

L application web Webtools permet de gagner du temps sur les opérations répétitives.

2.6. Controleur 11



ubiquity-framework Documentation

/ﬂ‘ Webtools models routes controllers cache config translate COMpPoser security commands

Webtools

Ubiquity framework administration

' Models oG Translate
4 Used to parform CRUD operations on data. Translation module

= Routes am Composer
Displays defined routes with annotations Manages composer dependencies
Controllers Security

? L V)
Displays controllers and actions Manages security

’ Cache ﬁ Commands
Annotations, models, router and controller cache Devtools commands

ag Config

Configuration variahles

Nous allons les utiliser pour créer un contrdleur.

Aller dans la partie Controllers, saisir DefaultController dans la zone controllerName et créer le contrdleur :

View DefaultControl IerI + Create controller

Le contréleur DefaultController est créé :

V The DefaultController controller has been created in C:\xampp\htdocs\quick-start-2\.ubiquity\.\app\controllers\DefaultController.php.

View + Create controller =+ Create special controller Y Filter controllers

Default
values

Controller Action [routes]
L2 controllers\DefaultController + ¥ index()

LALEEN IR | @framework/index/semantichtml
+

L- controllersiindexController

Vous pouvez éditer le fichier app/controllers/DefaultController dans votre IDE :

Code source 1 — app/controllers/DefaultController.php

namespace
/7‘::’:
* Controller DefaultController
*%
class DefaultController extends
public function index

12 Chapitre 2. Quick start avec les Webtools
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Ajouter le traditionnel Hello world, et tester votre page a I’adresse http://127.0.0.1:8090/DefaultController

Code source 2 — app/controllers/DefaultController.php

Pour I’instant, nous n’avons pas défini de routes, L’accés a I’application se fait donc selon le schéma suivant :
controllerName/actionName/param

L’action par défaut est la méthode index, elle n’a pas besoin d’étre spécifiée dans 1'url.

2.7 Route

Important : Le routage est défini avec 1’attribut Route (avec php>8) ou 1’annotation @route et n’est pas fait dans un
fichier de configuration : c’est un choix de conception.

Le parametre automated mis a true permet aux méthodes de notre classe d’étre définies comme des sous routes de la
route principale /hello.

Code source 3 — app/controllers/DefaultController.php

2.7.1 Cache du routeur

Important : Aucune modification sur les routes n’est effective sans initialiser le cache. Les annotations ne sont jamais
lues au moment de I’exécution. C’est également un choix de conception.

Nous pouvons utiliser les webtools pour ré-initialiser le cache :

Allez dans la partie Routes et cliquer sur le bouton re-init cache

2.7. Route 13
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£ (Re-)Init router cache

La route est maintenant listée dans 1’interface :

& R_ utes

Displays defined rou th annotations

o Router cache entry is fvar/www/html/quick-start/ubiquity/./app/cache/controllers/routes.default.cache.php

&2 (Re-)Init router cache http://127.0.0.1:8090 Q

Path Methods Action & parameters Cache Expired Name
% controllers\DefaultController::class

& /hello/(index/)? index () DefaultController-index

Nous pouvons maintenant tester la page en cliquant sur le bouton GET ou en allant a I’adresse http://127.0.0.
1:8090/hello.

2.8 Action & route avec parameétres
Nous allons maintenant créer une action (sayHello) avec un parametre (name), et la route associée (to) : La route

utilisera le parametre name de I’action :

Aller a la section Controllers :
— cliquer sur le bouton + associé a DefaultController,
— puis sélectionner 1’élément Add new action in..,

Controller

v controllers\DefaultController +

Add new action in controllers\DefaultController...

Saisir les caractéristiques de I’action dans le formulaire suivant :

14 Chapitre 2. Quick start avec les Webtools
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Creating a new action in controller

Controller

controllers\DefaultController

Action & parameters

sayHello name

Implementation

echo 'Hello ".$name."!";

Create associated view

' Add route..

to/fname}/ - =

Validate Close

Apres avoir réinitialisé le cache avec le bouton orange, nous pouvons voir la nouvelle route hello/to/{name} :

Controller Action [routes] ‘I');Lae:“
¥ index() & /hello/(index/)?
> controllers\DefaultController +
¥ sayHello(name) & /hellofto/(+2)f
Vérifiez la création de la route en allant dans la section Routes :
Path Methods Action & parameters Cache Expired Name
% controllers\DefaultController:class
& /hello/(index/)? index () DefaultController-index
= /hellofto/(+2)/ sayHello (name™) DefaultController-sayHello GET POST -

Nous pouvons maintenant tester la page en cliquant sur le bouton GET :

2.8. Action & route avec paramétres 15
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GET:/hello/to/(.+?)/

Required URL parameters
You must complete the following parameters before continuing navigation testing

*
Name

Mr SMITH

Validate Close
Nous pouvons voir le résultat :
GET:/hello/to/(.+?)/
Hello Mr SMITH!
Close

Aller directement a 1’adresse « http://127.0.0.1:8090/hello/to/Mr SMITH » pour tester

2.9 Action, paramétres de route & vue

Nous allons maintenant créer une action (information) avec deux parametres (titre et message), la route associée (info),
et une vue pour afficher le message : La route utilisera les deux parameétres de 1’action.

Dans la section Controleurs, créer une autre action dans DefaultController :
Controller

v controllers\DefaultController +

Add new action in controllers\DefaultController...

Saisir les caractéristiques de 1’action dans le formulaire suivant :

16 Chapitre 2. Quick start avec les Webtools
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Creating a new action in controller

Controller

controllers\DefaultController

Action & parameters

information title,message="nothing’

Implementation

¥ Create associated view

v Addroute...

info/{title}imessage}/ -

Validate

A

Close

Note : La case a cocher view d’activer la création de la vue associée a I’action.

Apres avoir réinitialisé le cache, nous avons maintenant 3 routes :
Controller Action [routes] Default values

¥ index() & /hello/(index/)?

¥ sayHello (name) & /hellofto/(+2)/
L3 controllers\DefaultController +

¥ information (title, message}) & /hello/info/(+2)/("7)

message="nothing"
B DefaultController/information.html

Retournons dans notre environnement de développement et voyons le code généré :

Code source 4 — app/controllers/DefaultController.php

public function

Nous devons passer les 2 variables a la vue :

2.9. Action, paramétres de route & vue

17
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public function

compact

Et nous utilisons nos 2 variables dans la vue twig associée :

Code source 5 — app/views/DefaultController/information.html

hl {{title}} hil
div {{message | raw}} /div

Nous pouvons tester notre page a I’adresse http://127.0.0.1:8090/hello/info/Quick start/Ubiquity is

quiet simple;-)

s

L 127.0.0.7

Quick start

Ubiquity is quiet simple

New in documentation

— Security

— Async platforms

— Commands module
— Composer module
— OAuth client module
— Mailer module

— Servers configuration
— Database connection
— Optimization

— Rich client

— REST module

— Data transformers
— Dependency injection
— Events

— Views and themes

— Contributing

— Quick start avec les webtools

— Generating models :
— with webtools (UbiquityMyAdmin)
— with console (devtools)

18
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CHAPITRE 3

Installation d’ubiquity-devtools

3.1 Composer installation

ubiquity utilise Composer pour gérer ses dépendances. Vous devrez donc vous assurer que vous avez Composer installé
sur votre machine.

3.2 Installer Ubiquity-devtools

Téléchargez I’installateur Ubiquity-devtools en utilisant Composer.

composer global require phpmv/ubiquity-devtools

Assurez-vous de placer le répertoire ~/.composer/vendor/bin dans votre PATH afin que I’exécutable Ubiquity
puisse étre localisé par votre systeme.

Une fois installé, la commande Ubiquity new crée une nouvelle installation d’Ubiquity dans le répertoire que vous
avez spécifié. Par exemple, Ubiquity new blog crée un répertoire nommé blog contenant un projet Ubiquity :

Ubiquity new blog

L'option semantic ajoute Semantic-UI pour le front-end.

Vous pouvez voir plus d’options sur 1’installation en lisant la section Création de projet.

19



http://getcomposer.org/

ubiquity-framework Documentation

20 Chapitre 3. Installation d’ubiquity-devtools



CHAPITRE 4

Création de projet

Apres avoir installé Installation d’ubiquity-devtools, dans votre terminal, utilisez la commande new depuis le dossier

racine de votre serveur web :

4.1 Exemples

Un simple projet

Ubiquity new projectName

Un projet avec les webtools

Ubiquity new projectName -a

Un projet avec les themes Bootstrap et Semantic-ui installés

Ubiquity new projectName --themes bootstrap,semantic

21
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4.2 Arguments de lI'installeur

nom nom réle valeur par défaut | valeurs autori- | Depuis les
court sées devtools
b db- Définit le nom de la base de don-

Name nées
S server- | Définit 1’adresse du serveur de | 127.0.0.1

Name base de données
P port Définit le port de la base de don- | 3306

nées
u user Définit I'utilisateur de la base de | root
données

w pass- Définit le mot de passe d’acceésala | “”

word base de données
h themes | Installe les themes. seman-

tic,bootstrap,foundation

m all- Crée I’ensemble des modeles de- | false

models | puis la base de données.
a admin | Ajoute les webtools. false
i siteUrl | Définit I’URL du site. http ://127.0.0.1/{pro- 1.2.6

Jectname)

e rewri- | Définit la base de la ré-écriture | /{projectnamej}/ 1.2.6

teBase | d’urls.

4.3 Usage des arguments

4.3.1 noms courts

Exemple de création du projet blog, connecté a la base de données blogDb, avec génération de tous les modeles

Ubiquity new blog -b blogDb -m

22
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4.3.2 noms longs

Exemple de création du projet blog, connecté a la base de données bogDb, avec génération de tous les modeles et

intégration du theme sémantic

Ubiquity new blog --dbName blogDb --all-models --themes semantic

4.4 Lancement

Pour démarrer le serveur web intégré et tester vos pages, exécutez a partir du dossier racine de 1’application :

Ubiquity serve

Le serveur web est démarré a I’adresse 127.0.0.1:8090

4.4. Lancement

23




ubiquity-framework Documentation

24 Chapitre 4. Création de projet



CHAPITRE D

Configuration de projet

Normalement, le programme d’installation limite les modifications a apporter aux fichiers de configuration et votre
application est opérationnelle apres 1’installation.

Menu B3 test-website X +

C B8 & |127.0.0.1/test-website/

Welcome to Ubiquity

Version 2.0.0-beta.1

Semantic-Ul Button

It works !
Page informations

» Controller : controllers\Main
o ¢ Action:index

* Route:_default
¢ Path:_default/

* Template : app/view/index.html

Ubiquity website Guide Doc APl GitHub UbiquityMyAdmin

127.0.0.1 kobject-websita/Admin

25
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5.1 Configuration principale

La configuration principale d’un projet est localisée dans le fichier app/conf/config.php.

Code source 1 — app/conf/config.php

5.2 Configuration des services

Les services chargés au démarrage sont configurés dans le fichier app/conf/services.php.

26 Chapitre 5. Configuration de projet
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Code source 2 — app/conf/services.php

5.3 URLs sympas

5.3.1 Apache

Le framework est livré avec un fichier .htaccess qui est utilisé pour autoriser les URLs sans index.php. Si vous utilisez

Apache comme serveur pour votre application Ubiquity, assurez-vous d’activer le module mod_rewrite.

Code source 3 — .htaccess

AddDefaultCharset UTF-8
<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteBase /blog/
RewriteCond % REQUEST_FILENAME !-f

RewriteCond % HTTP_ACCEPT ! .*images.*
RewriteRule A .* § index.php?c L,QSA
</IfModule>

Voir Apache configuration pour des détails supplémentaires.

5.3.2 Nginx

Avec Nginx, la directive suivante dans la configuration de votre site autorisera les URL « sympas » :

Voir NginX configuration pour des informations supplémentaires.

5.3. URLs sympas

27
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5.3.3 Driver Laravel Valet
Valet est un environnement de développement php pour les adeptes Mac. Pas de Vagrant, pas de fichier /etc/hosts.
Vous pouvez mé€me partager vos sites publiquement en utilisant des tunnels locaux.

Laravel Valet configure votre Mac pour qu’il exécute toujours Nginx en arriere-plan au démarrage de votre machine.
Ensuite, en utilisant DnsMasq, Valet renvoie toutes les requétes sur le domaine *.test pour pointer vers des sites
installés sur votre machine locale.

Plus d’informations sur Laravel Valet

Créez UbiquityValetDriver.php sous ~/.config/valet/Drivers/ ajoutez le code php ci-dessous et
sauvegardez-le.

(suite sur Ta page suivante)

28 Chapitre 5. Configuration de projet
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(suite de la page précédente)
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CHAPITRE O

Utilisation des devtools

6.1 Création de projet

Voir Création de projet pour créer un projet.

Astuce : Pour toutes les autres commandes, vous devez vous trouver dans le dossier de votre projet ou dans I’'un de
ses sous-dossiers.

Important : Le dossier .ubiquity créé automatiquement avec le projet permet aux devtools de trouver le dossier
racine du projet. S’il a été supprimé ou n’est plus présent, vous devez recréer ce dossier vide.

6.2 Création de controleur

6.2.1 Spécifications

— commande : controller
— Argument : controller-name
— aliases : create-controller

31
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6.2.2 Parameétres

nom court | nom | role valeur par défaut | valeurs autorisées
v view | Crée la vue index associée. | true true, false

6.2.3 Exemples :

Crée la classe contréleur controllers\ClientController dans app/controllers/ClientController.php :

Ubiquity controller ClientController

Crée la classe controleur controllers\ClientController dans app/controllers/ClientController.php et
la vue associée dans app/views/ClientController/index.html :

Ubiquity controller ClientController -v

6.3 Creéation d’action

6.3.1 Spécifications

— commande : action
— Argument : controller-name.action-name
— aliases : new-action

6.3.2 Parameétres

nomcourt | nom role valeur par dé- | valeurs  autori-
faut sées
P params Les parametres (ou arguments) de 1’ac- a,b=5 or $a,$b,$c
tion.
T route Le path de route associé /path/to/route
v create- Crée la vue associée. false true,false
view

6.3.3 Exemples :

Ajoute I’action « all » dans le controleur « Users » :

Ubiquity action Users.all

Résultat :

Code source 1 — app/controllers/Users.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Ajoute I’action display dans le controleur Users avec un parametre :

Ubiquity action Users.display -p idUser

Résultat :

Code source 2 — app/controllers/Users.php

Ajoute I’action « display » avec une route associée :

Ubiquity action Users.display -p idUser -r /users/display/ idUser

Résultat :

Attributs

Code source 3 — app/controllers/Users.php

Annotations

6.3. Création d’action
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Code source 4 — app/controllers/Users.php

namespace
class Users extends

public function index
*@route("/users/display/{idUser}")

:'»/
public function display

Ajoute I’action search avec plusieurs parametres :

[l

Ubiquity action Users.search -p name,address

Résultat :
Attributs

Code source 5 — app/controllers/Users.php

namespace

use

class Users extends
public function index

Route('/users/display/{idUser}"
public function display

public function search

Annotations

Code source 6 — app/controllers/Users.php

namespace
class Users extends

public function index

(suite sur Ja page suivante)

34 Chapitre 6. Utilisation des devtools




ubiquity-framework Documentation

(suite de la page précédente)

Ajoute I’action search et crée la vue associée :

Ubiquity action Users.search -p name,address -v

6.4 Création de modeéle

Note : Vous pouvez vérifier les parametres de connexion a la base de données dans le fichier app/config/config.php

avant d’exécuter ces commandes.

Pour générer un modele correspondant a la table user dans la base de données :

Ubiquity model user

6.5 Création de tous les modeéles

Pour générer tous les modeles a partir de la base de données :

Ubiquity all-models

6.6 Initialisation du cache

Pour initialiser le cache du routeur (basé sur les annotations dans les contrdleurs) et de I’ORM (basé€ sur les annotations

dans les modeles) :

Ubiquity init-cache

6.4. Création de modéle
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CHAPITRE /

URLs

Comme de nombreux autres frameworks, si vous utilisez le routeur avec son comportement par défaut, il existe une
relation biunivoque entre une chaine d’URL et la classe/méthode de contréleur correspondante. Les segments d’une
URI suivent normalement ce modele : : :

7.1 Méthode par défaut

Lorsque I’URL est composée d’une seule partie, correspondant au nom d’un contrdleur, la méthode index du contrdleur
est automatiquement appelée :

URL :

Controller :
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Code source 1 — app/controllers/Products.php

7.2 Paramétres requis

Si la méthode sollicitée a des parametres obligatoires, ils doivent étre passés dans I’URL :

Controller :

Code source 2 — app/controllers/Products.php

Urls valides :

7.3 Paramétres optionnels

La méthode appelée peut avoir des parameétres optionnels.
Si un parametre n’est pas présent dans I’URL, la valeur par défaut du parametre est utilisée.

Controller :

Code source 3 — app/controllers/Products.php

Urls valides :
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7.4 Sensibilité a la casse

Sur les systemes Unix, le nom des contrdleurs est sensible a la casse.

Controller :

Code source 4 — app/controllers/Products.php

Urls :

7.5 Personnalisation du routage

Le Routeur et les attributs ou annotations dans les classes contrleur permettent de personnaliser les URLs.
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CHAPITRE 8

Routeur

Le routage peut étre utilisé en plus du mécanisme par défaut qui associe controller/action/{paramétres} a une
url.

8.1 Routes dynamiques

Les routes dynamiques sont définies a1’exécution. Il est possible de les déclarer dans le fichier app/config/services.php.

Important : Les routes dynamiques ne devraient étre utilisées que si la situation 1’exige :

— Dans le cas d’une micro-application

— Si une route doit étre définie dynamiquement
Dans tous les autres cas, il est conseillé de déclarer les routes avec des annotations ou attributs, afin de bénéficier du
cache.

8.1.1 Callback routes

Les routes Ubiquity les plus basiques sont définies a partir d’une Closure. Dans le contexte des micro-applications,
cette méthode évite de devoir créer un controleur.

Code source 1 — app/config/services.php

Les routes de type callback peuvent étre définies pour toutes les méthodes http :
— Router : :post
— Router : :put
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— Router : :delete
— Router : :patch
— Router : :options

8.1.2 Controller routes
Les routes peuvent aussi étre définies de maniere plus conventionnelle a partir de 1’action d’un controleur :

Code source 2 — app/config/services.php

La méthode FooController: :index () sera accessible via I’url /bar.

Dans ce cas, le contréleur FooController doit hériter de Ubiquity\controllers\Controller ou I’un de ces dérivés, et
doit implémenter la méthode index :

Code source 3 — app/controllers/FooController.php

8.1.3 Route par défaut
La route par défaut correspond au path /. Elle peut étre définie en utilisant le path réservé _default

Code source 4 — app/config/services.php

8.2 Routes statiques

Les routes statiques sont définies via annotations ou en utilisant les attribut php natifs depuis Ubiquity 2.4.0.

Note : Ces annotations ou attributs ne sont jamais lus a I’exécution. Il est nécessaire de ré-initialiser le cache du router
pour prendre en compte les changements effectués sur les routes.
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8.2.1 Création
Attributs

Code source 5 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 6 — app/controllers/ProductsController.php

La méthode Products: :index () sera accessible par I’'url /products.

Note :

Les slash initial ou terminal sont ignorés dans le path. Les routes suivantes sont donc équivalentes :
— #[Route('products')]
— #[Route('/products')]
— #[Route('/products/')]

8.2.2 Parameétres de routes

Une route peut avoir des parametres :

Attributs

Code source 7 — app/controllers/ProductsController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

class ProductsController extends

Route('products/{value}'
public function search
// $value will equal the dynamic part of the URL
// e.g. at /products/brocolis, then $value='brocolis’

/)

Annotations

Code source 8 — app/controllers/ProductsController.php

namespace

class ProductsController extends

* @route("products/{value}")

:':/

public function search

// $value will equal the dynamic part of the URL

// e.g. at /products/brocolis, then $value='brocolis'

/)

8.2.3 Paramétres optionnels des routes

Une route peut définir des parametres optionnels, si la méthode associée a des arguments optionnels :

Attributs

Code source 9 — app/controllers/ProductsController.php

namespace

use

class ProductsController extends

Route('products/all/{pageNum}/{countPerPage}"'
public function list 50
/) .

Annotations
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Code source 10 — app/controllers/ProductsController.php

8.2.4 Route requirements

Il est possible d’ajouter des spécifications sur les variables passées dans I’url via I’attribut requirements.

Attributs

Code source 11 — app/controllers/ProductsController.php
Annotations

Code source 12 — app/controllers/ProductsController.php

La route définie correspond a ces urls :
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— products/all/1/20
— products/all/5/

mais pas avec celle-ci :
— products/all/test

8.2.5 Types des parameétres

La déclaration de route prend en compte les types de données passés a I’action, ce qui évite d’ajouter des requirements

pour les types simples (int, bool, float).

Attributs

Code source 13 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 14 — app/controllers/ProductsController.php

La route définie correspond a ces urls :
— products/1
— products/20

mais pas avec celle-ci :
— products/test

Valeurs possibles par type de données :
— int:1...
— bool:0Qorl
— float:11.0...
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8.2.6 Méthodes http des routes

Il est possible de spécifier la ou les méthodes http associées a une route :

Attributs

Code source 15 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 16 — app/controllers/ProductsController.php

L attribut methods peut accepter plusieurs méthodes : @route("testMethods", "methods"=>["get", "post",
"delete"]) #[Route('testMethods', methods: ['get', 'post', 'delete'])]

L’annotation @route ou ’attribut Route correspondent a I’ensemble des méthodes http. Une annotation spécifique
existe pour chaque méthode http :

— @get => Get

— @post => Post

— @put => Put

— @patch => Patch

— @delete => Delete

— @head => Head

— (@options => Options
Attributs

Code source 17 — app/controllers/ProductsController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Annotations

Code source 18 — app/controllers/ProductsController.php

8.2.7 Nom de route

Il est possible de spécifier le nom name d’une route pour faciliter I’acces a I'url associée. Si I’attribut name n’est pas
spécifié, chaque route a un nom par défaut, basé sur le pattern controllerName.methodName.

Attributs

Code source 19 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 20 — app/controllers/ProductsController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

8.2.8 Génération d’'URL

Les routes names peuvent étre utilisés pour générer les URLSs.

Liens vers une route en Twig

{{ }}" Products

8.2.9 Route globale

L’annotation @route peut étre utilisée sur une classe contrdleur :

Attributs

Code source 21 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 22 — app/controllers/ProductsController.php

Dans ce cas, la route définie sur le contrdleur est utilisée en tant que préfixe pour toutes les routes du contrdleur : La
route générée pour I’action display est /product/all
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Routes automatiques

Si une route globale est définie, il est possible d’ajouter toutes les actions du controleur en tant que routes (en utilisant
le préfixe global), en spécifiant le parametre automated :

Attributs

Code source 23 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 24 — app/controllers/ProductsController.php

L’attribut automated définit 3 routes depuis ProductsController :
— /product/(index/) ?
— /product/generate
— /product/display/{id}
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Routes héritées

Avec Dattribut inherited, il est possible de générer les routes déclarées dans la classe de base, ou de générer auto-
matiquement les routes associées aux actions de la classe de base, si I’attribut automated est mis a true en méme

temps.
Classe de base :

Attributs

Code source 25 — app/controllers/ProductsBase.php

Annotations

Code source 26 — app/controllers/ProductsBase.php

La classe dérivée utilisant les membres hérités :

Attributs

Code source 27 — app/controllers/ProductsController.php

(suite sur Ta page suivante)
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Annotations

Code source 28 — app/controllers/ProductsController.php

L’attribut inherited définit les 2 routes de ProductsBase :
— /products/(index/) ?
— /products/sort/{name}

Si les attributs automated et inherited sont utilisés en conjonction, les actions de la classe de base sont également
ajoutées aux routes.

Parameétres globaux de routes

La partie globale d’une route peut définir des parametres, qui seront passés dans toutes les routes générées. Ces para-
metres peuvent étre récupérés par le biais d’'un membre de données public :

Attributs

Code source 29 — app/controllers/FooController.php

Annotations
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Code source 30 — app/controllers/FooController.php

L’acces a I'url /foo/bar/display affiche le contenu du membre bar.

Routes avec préfixe global

Si la route globale est définie sur un contrdleur, toutes les routes générées dans ce contrdleur sont précédées du préfixe.
Il est possible d’introduire explicitement des exceptions sur certaines routes, en utilisant le préfixe #/.

Attributs

Code source 31 — app/controllers/FooController.php

Annotations

Code source 32 — app/controllers/FooController.php

(suite sur Ta page suivante)
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Le contrdleur définit I’url /noRoot url, qui n’est pas préfixée par /foo.

8.2.10 Priorité des routes

Le parametre prority d’une route permet a celle ci d’étre résolue avec une plus ou moins grande priorité.
Plus le parametre de priorité est élevé, plus la route sera définie au début de la pile des routes en cache.
Dans I’exemple ci-dessous, la route produits/all sera définie avant la route /produits.

Attributs

Code source 33 — app/controllers/ProductsController.php

Annotations

Code source 34 — app/controllers/ProductsController.php

La valeur par défaut pour priority est 0.
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8.3 Mise en cache de réponse d’une route

Il est possible de mettre en cache la réponse produite par une route :
Dans ce cas, la réponse est en cache et n’est plus générée dynamiquement.

Attributs

Annotations

8.3.1 Durée du cache

La duration est exprimée en secondes, si elle est omise, la validité du cache est infinie.

Attributs

Annotations

8.3.2 Expiration du cache

11 est possible de forcer le rechargement de la réponse en supprimant le cache associé.

8.4 Mise en cache des routes dynamiques

Les routes dynamiques peuvent également étre mises en cache.

Important : Cette possibilité n’a d’intérét que si cette mise en cache n’est pas faite en production, mais au moment

de I’initialisation du cache.

8.3. Mise en cache de réponse d’une route
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Vérification des routes avec les devtools :

Ubiquity info:routes

p7 .4 _4\htdocs\qui

path controller action parameters

"/ default/® "controllers\\ Controller® "index"

8.5 Gestion des erreurs (404 & 500)

8.5.1 Routage par défaut
Avec le systeme de routage par défaut (le couple contréleur+action définissant une route), un gestionnaire d’erreurs
peut étre redéfini pour personnaliser la gestion des erreurs.

Dans le fichier de configuration app/config/config.php, ajoutez la clé¢ onError, associée a un callback définissant les
messages d’erreur :

Implémente ’action sollicitée p404 dans IndexController :

Code source 35 — app/controllers/IndexController.php
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8.5.2 Routage avec annotations

11 suffit dans ce cas d’ajouter une dernicre route désactivant le systeme de routage par défaut, et correspondant a la
gestion de I’erreur 404 :

Attributs

Code source 36 — app/controllers/IndexController.php

Annotations

Code source 37 — app/controllers/IndexController.php
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CHAPITRE 9

Contréleurs

Un contrdleur est une classe PHP héritant de Ubiquity\controllers\Controller et fournissant un point d’entrée
dans I’application. Les contrdleurs et leurs méthodes définissent les URLs accessibles.

9.1 Création de controleur

La méthode la plus facile pour créer un contrdleur est de le faire depuis les devtools.

A partir de I'invite de commande, aller dans le dossier du projet. Pour créer le contrdleur Products, utiliser la com-
mande :

Ubiquity controller Products

Le contrdleur Products. php créé dans le dossier app/controllers du projet.

Code source 1 — app/controllers/Products.php

Il est maintenant possible d’accéder a I’URL (la méthode index est sollicitée par défaut) :
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Note : Un contrdleur peut étre créé manuellement. Dans ce cas, il doit respecter les régles suivantes :
— La classe doit étre définie dans le dossier app/controllers
— Le nom de la classe doit correspondre au nom du fichier php
— La classe doit hériter de ControllerBase et doit étre définie dans le namespace controllers
— Elle doit surdéfinir la méthode abstraite index

9.2 Méthodes

9.2.1 public

Le second segment de I’'URL détermine la méthode publique du contréleur sollicitée. La méthode « index » est appelée
par défaut, si le second segment est vide.

Code source 2 — app/controllers/First.php

La méthode hello du contrdleur First met a disposition les URL suivantes :

9.2.2 Arguments de méthode
Les arguments d’une méthode doivent étre passés dans 1’url, excepté s’ils sont optionnels.

Code source 3 — app/controllers/First.php

La méthode hello du contrdleur First met a disposition les URL suivantes :
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9.2.3 private

Les méthodes privées ou protégées ne sont pas accessibles depuis I’'URL.

9.3 Controleur par défaut

Le contrdleur par défaut peut étre défini par le biais du Router, dans le fichier services.php

Code source 4 — app/config/services.php

Dans ce cas, ’acces a I’'URL « exemple.com/ » charge le contrdleur First et appelle la méthode par défaut index.

9.4 Chargement des vues

9.4.1 chargement

Les vues sont stockées dans le dossier app/views. Elles sont chargées a partir des méthodes du contréleur. Par défaut,
il est possible de créer des vues en php, ou avec twig. Twig est le moteur de template par défaut pour les fichiers html.

Chargement des vues php
Si I’extension du fichier n’est pas spécifiée, la méthode load View charge un fichier php.

Code source 5 — app/controllers/First.php

Chargement des vues twig
Si I’extension du fichier est html, la méthode loadView charge un fichier twig html.

Code source 6 — app/controllers/First.php
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Chargement par défaut de vue

Si vous utilisez la méthode de dénomination des vues par défaut : La vue par défaut associée a une action dans un
contrOleur est située dans le dossier views/controller-name/action-name :

views

{ Users
L info.html

Code source 7 — app/controllers/Users.php

9.4.2 Variables associées a une vue

Une des missions du contréleur est de passer des variables a la vue. Ceci peut étre fait au chargement de la vue, a partir
d’un tableau associatif :

Code source 8 — app/controllers/First.php

Les clés du tableau associatif créent des variables du méme nom dans la vue. Utilisation de ces variables dans Twig :

Code source 9 — app/views/index.html

{{message}} {{recipient}}

Les variables peuvent également étre passées avant le chargement de la vue :
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9.4.3 retour de I’'affichage d’une vue dans une chaine

Il est possible de charger une vue, et de retourner le résultat dans une chaine, en mettant a true le 3¢éme parametre de la
méthode loadview :

9.4.4 chargement de plusieurs vues
Une action peut charger plusieurs vues

Code source 10 — app/controllers/Products.php

Important : Une vue est souvent partielle. Il est donc important de ne pas intégrer systématiquement les balises html
et body définissant une page html complete.

9.4.5 organisation des vues

Il est conseillé d’organiser les vues en dossiers. La méthode la plus recommandée est de créer un dossier par controleur,
et d’y stocker les vues associées. Pour charger la vue index.html, stockée dans app/views/First :

9.5 initialize et finalize

La méthode initialize est automatiquement appelée avant chaque action sollicitée, la méthode finalize aprés chaque
action.

Exemple d’utilisation des méthodes initialize et finalize créées automatiquement au sein d’un nouveau projet :

Code source 11 — app/controllers/ControllerBase.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

9.6 Controle d’acces

Le contrdle d’acces a un controleur peut étre effectué manuellement, a I’aide des méthodes isValid et onlnvalidControl.

La méthode isValid doit retourner un booléen permettant de définir si I’action sollicitée passée en parameétre est acces-
sible.

Dans I’exemple suivant, I’acces aux actions du controleur IndexController n’est possible que si une variable de session
activeUser existe :

Code source 12 — app/controllers/IndexController.php

Si la variable activeUser n’existe pas, une erreur unauthorized 401 est renvoyée.

La méthode onlnvalidControl permet de personnalisé le comportement de 1’acces non autorisé :

Code source 13 — app/controllers/IndexController.php

(suite sur Ta page suivante)
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Code source 14 — app/views/unauthorized.html

{{

Il est aussi possible de gérer le contrdle d’acces a partir des AuthControllers

9.7 Redirection

Une redirection n’est pas un simple appel a une action d’un contréleur. La redirection sollicite également les méthodes
initialize et finalize, ainsi que le contrdle d’acces.

La méthode forward peut étre invoquée sans la sollicitation des méthodes initialize et finalize.

Il est possible d’effectuer une redirection vers une route par son nom.

9.8 Injection de dépendances

Voir Dependency injection

9.9 namespaces

Le namespace des contrdleurs est défini par défaut a controllers dans le fichier app/config/config.php.
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9.10 Classe de base

L'héritage peut étre utiliser pour factoriser le comportement des contrdleurs. La classe BaseController est créée par
défaut au sein des nouveaux projets dans cette logique.

9.11 Classe de base contréleur spécifiques

Classe contr6leur réle

Contrdleur Classe de base pour tous les contrdleurs

SimpleViewController Classe de base associée a un moteur de template php basique (pour utilisation avec des
micro-services)

SimpleViewAsyncCon- | Classe de base associée avec un moteur de template php pour les serveurs asynchrones

troller
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Evenements

Note : Le module Events utilise la classe statique EventsManager pour gérer les événements.

10.1 Framework core events

Ubiquity émet des événements lors des différentes phases de soumission d’une requéte. Ces événements sont relative-
ment peu nombreux, afin de limiter leur impact sur les performances.

Partie Nom d’évenement | Parametres Se produit quand
ViewEvents | BEFORE_RENDER | viewname, parameters | Avant d’afficher une vue
ViewEvents | AFTER_RENDER viewname, parameters | Apres I’affichage d’une vue
DAOEvents | GET_ALL objects, classname Apres le chargement d’un ensemble d’objets
DAOEvents | GET_ONE object, classname Apres le chargement d’un objet
DAOEvents | BEFORE_UPDATE | instance Avant la mise & jour d’un objet
DAOEvents | AFTER_UPDATE instance, result Apres mise a jour d’un objet
DAOEvents | BEFORE_INSERT instance Avant I’insertion d’un objet
DAOEvents | AFTER_INSERT instance, result Apres I’insertion d’un objet
RestEvents BEFORE_INSERT instance Avant I’insertion d’un objet
RestEvents | BEFORE_UPDATE | instance Avant la mise a jour d’un objet

Note : Il n’y a pas d’événement BeforeAction et AfterAction, puisque les méthodes initialize et finalize de la classe
contrdleur effectuent ces opérations.
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10.2 Ecouter un événement

Exemple 1 :

Ajout d’une propriété _updated sur les instances modifiées dans la base de données :

Code source 1 — app/config/services.php

Note : Les parametres passés a la fonction de callback varient en fonction de I’évenement écouté.

Exemple 2 :
Modification de I’affichage de la vue

Code source 2 — app/config/services.php

10.3 Créer ses propres évenements

Exemple :

Création d’un éveénement pour compter et mémoriser le nombre d’affichages par action :

Code source 3 — app/eventListener/TracePageEventListener.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

10.4 Enregistrement d’événements

Enregistrement de I’événement TracePageEventListener dans services.php :

Code source 4 — app/config/services.php

10.5 Déclencher des évéenements

Un événement peut étre déclenché depuis n’importe quel contexte, mais il est plus logique de le faire depuis la méthode
initialize du contrdleur de base.

Code source 5 — app/controllers/ControllerBase.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Le résultat dans app/config/stats.php :

Code source 6 — app/config/stats.php

10.6 Optimisation de I'’enregistrement d’évenements

Il est préférable de mettre en cache I’enregistrement des écouteurs, afin d’optimiser leur temps de chargement :

Créer un script client, ou une action contrdleur (non accessible en mode production) :

Apres exécution, le cache est généré dans le fichier app/cache/events/events. cache.php.
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Une fois le cache généré, le fichier services. php doit juste inclure cette ligne :
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Injection de dépendances

Note : Pour des raisons de performances, I’injection de dépendances n’est pas utilisée dans le coeur du framework.

L'injection de dépendances (DI) est un modele de conception utilisé pour mettre en ceuvre I'loC. Il permet de créer
des objets dépendants en dehors d’une classe et de fournir ces objets a une classe de différentes manieres. En utilisant
I’injection de dépendances, nous déplacons la création et la liaison des objets dépendants en dehors de la classe qui en
dépend.

Note : Ubiquity ne supporte que 1’injection de propriétés, afin de ne pas recourir a I’introspection a I’exécution. Seuls
les contrdleurs supportent I’injection de dépendances.

11.1 Autowiring de service

11.1.1 Création de service
Créer un service

Code source 1 — app/services/Service.php

namespace

class
public function
echo get_class

public function
echo

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

11.1.2 Autowiring dans un contréleur
Créer un contrdleur utilisant le service

Code source 2 — app/services/Service.php

Dans I’exemple ci-dessus, Ubiquity recherche et injecte $service lorsque ClientController est créé.

L’annotation @autowired nécessite que :
— Le type a instancier soit déclaré avec 1’annotation @var
— La propriété $service ait un setteur, ou soit déclarée publique

Etant donné que les annotations ne sont jamais lues a I’exécution, il est nécessaire de générer le cache des contrdleurs :

Ubiquity init-cache -t controllers

Reste a vérifier que le service est bien injecté, en allant a I’adresse /ClientController.
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11.2 Injection de service

11.2.1 Service

Créons maintenant un deuxieme service, nécessitant une initialisation spéciale.

Code source 3 — app/services/ServiceWithInit.php

class ServiceWithInit
private

public function init
true

public function do
if

echo 'init well initialized!'

else

echo 'Service not initialized'

11.2.2 Injection dans le controleur

Code source 4 — app/controllers/ClientController.php

namespace
Vaa
* Controller Client
% /
class ClientController extends
/ el
* @autowired
* @var \services\Service
* /
private
/ RS
* @injected
% /
private

public function index

(suite sur Ta page suivante)

11.2. Injection de service
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(suite de la page précédente)

11.2.3 Di déclaration

Dans app/config/config.php, créez une nouvelle clé pour la propriété serviceTolnit a injecter dans la partie di.

générer le cache des controleurs :

Ubiquity init-cache -t controllers

Vérifier que le service est bien injecté en allant a I’adresse /ClientController.

Note : Si le méme service doit étre utilisé dans plusieurs contrdleurs, utilisez la notation avec joker :
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11.2.4 Injection avec un hom

Sile nom du service a injecter est différent de la clé du tableau di, il est possible d’utiliser I’ attribut name de I’annotation
@injected.

Dans app/config/config.php, créez une nouvelle clé pour la propriété serviceTolnit a injecter dans la partie di.

11.3 Injection de service a I’exécution

Il est possible d’injecter des services a I’exécution, sans qu’ils aient été précédemment déclarés dans une classe contrd-
leur.

Code source 5 — app/services/RuntimeService.php

Dans app/config/config.php, ajouter la clé @exec dans la partie di.

Avec cette déclaration, le membre $rService, instance de RuntimeService, est injecté dans tous les contrdleurs. Il est
donc conseillé d’utiliser les commentaires de javadoc pour déclarer $rService dans les controleurs qui I'utilisent (pour
obtenir la complétion de code sur $rService dans votre IDE).

Code source 6 — app/controllers/MyController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

78

Chapitre 11. Injection de dépendances



CHAPITRE 12

Contréleurs CRUD

Les contréleurs CRUD vous permettent d’effectuer des opérations de base sur une classe Modéle :
— Create
— Read
— Update
— Delete

Note :

Depuis la version 2.4.6, deux types de CrudController existent :

— ResourceCrudController associé a un modele
— MultiResourceCRUD Controller, affichant un index et permettant de naviguer entre les modeles.

12.1 ResourceCrudController

12.1.1 Création

Dans 'interface d’administration (webtools), activez la partie Controllers, et choisissez Resource Crud
controller :

= Create special controller

Remplissez ensuite le formulaire :
— Entrez le nom du contréleur
— Sélectionnez le modele associé
— Cliquez ensuite sur le bouton de validation
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Adding a CRUD controller

Name

controllers\  UsersController

Add route..

@ Validate O Cancel

12.1.2 Description des caractéristiques

Le contrdleur généré :

Model

models\User

Code source 1 — app/controllers/Products.php

nhamespace

/ w* %
* CRUD Controller UsersController
w3/

class UsersController extends

public function __construct
parent

public function _getBaseRoute
return 'UsersController'

Testez le contrdleur créé en cliquant sur le bouton « get » devant I’action index :

¥ index()| 4 Createview UsersController/indexhtml

GET POST =
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Lecture (action index)

GET:UsersController/index

Id Name Email

1 Henry Zhu henry.zhu@gmail.com

2 EvanYOU evan.you@vuejs.org

3 Fabien POTENCIER fab.potencier@symfony.fr

Password

=

@

=

T W®®

Close

En cliquant sur une ligne de la dataTable (instance), on affiche les objets associés a I’instance (action details) :

12.1. ResourceCrudController
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GET:UsersController/index

Id Name Emiail Password
1 Henry Zhu henry.zhu@gmail.com e rd @
2 EvanYOU evanyou@vuesjs.org e = ®
3 Fabien POTENCIER fab.potencier@symfony.fr - rd ®
Q
estimations (0) projects (1) participations (3)
VuelS Paris-h2
VuelS
Sudoku
Close
Utilisation de la zone de recherche :
=+ Add a newmodels\User...
Id Name Email Password
3 Fabien POTENCIER fab.potencier@symfony.fr i rd @
fab Q
Création (action newModel)
Il est possible de créer une instance en cliquant sur le bouton « add ».
+ Add a new models\User...
Le formulaire par défaut pour ajouter une instance de User :
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m models\User
* MNew object creation

Name
Email
Password

Participationslds

@ Validate (O Cancel

Mise a jour (action update)

Le bouton d’édition sur chaque ligne vous permet d’éditer une instance.

r

Le formulaire par défaut pour ajouter une instance de User :

12.1. ResourceCrudController

83



ubiquity-framework Documentation

? models\User
E‘Editing an existing object

Name

EvanYOU

Email

evanyou@vuejs.org

Password

Participationslds

Paris-h2 *% Vuels x Sudoku X -
@ Validate O Cancel

Suppression (action delete)

Le bouton de suppression sur chaque ligne vous permet de supprimer une instance.

®

Affichage du message de confirmation avant la suppression :

84 Chapitre 12. Contréleurs CRUD



ubiquity-framework Documentation

Id MName Emiail

1 Henry Zhu henry.zhu@grmail.com

2 Evan YOU EVanyouwEvuejs.org

3 Fabien POTENCIER fab.potencier@symfony.fr
Remove confirmation

Do you confirm the deletion of "evanyou@vuejs.org™?

@

12.1.3 Personnalisation

Password

o rq

4

diololo

Créez a nouveau un ResourceCrudController a partir de I’interface d’administration :

Adding a CRUD controller

Name

controllers\  UsersController

— Create override Datas class

— Create override Events class

| Add route..

Path

users

@ Validate O Cancel

x
O Ca " Cel
Model
models\User -
—_— Create override ModelViewer class
— Create override CRUDFiles class (URLs and files)
@framework/crud/index.html % @framework/crud/form.html % -

@framework/crud/display.html %

Il est désormais possible de personnaliser le module en utilisant la surdéfinition.

12.1. ResourceCrudController
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Apercu

[

CrudEvents

CrudDatas

@ CRUDController

ModelViewer

CrudFiles

(_J

‘ ‘ Templates

Surdéfinition des classes

Méthodes de ResourceCRUDController a surdéfinir

Méthode | Signification | Retour par défaut
routes
index() Default page : liste de toutes les instances

edit($modal= »no », $ids= » »)

Edite une instance

newModel($modal= »no »)

Crée une instance

display($modal= »no »,$ids= » »)

Affiche une instance

delete($ids)

Supprime une instance

update() Affiche le résultat de la mise a jour d’une instance
showDetail($ids) Affiche les membres associés avec des clés étrangeres
refresh_() Rafraichit la zone correspondant a la DataTable (#lv)

refreshTable($id=null)

//TO COMMENT
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Méthodes de ModelViewer a surdéfinir

Méthode

Signification

route

getModelDataTable($instances, $model,$totalCount,$page=1)

Crée la dataTable et ajoute son comportement

getDataTablelnstance($instances,$model,$totalCount,$page=1)

Crée la dataTable

recordsPerPage($model,$totalCount=0)

Retourne le nombre de lignes a afficher (si null, il n’y a p:

getGroupByFields()

Renvoie un tableau de membres sur lequel on peut effectu

getDataTableRowButtons()

Retourne un tableau de boutons a afficher pour chaque lig

onDataTableRowButton(HtmlButton $bt, ?string $name)

A surdéfinir pour modifier les boutons des lignes de la tat

getCaptions($captions, $className)

Retourne les 1égendes des en-tétes de colonne

route

showDetailsOnDataTableClick()

A remplacer pour s’assurer que le détail d’un objet cliqué

onDisplayFkElementListDetails($element,$member,$className,$object)

A modifier pour I’affichage de chaque élément dans un cc

getFkHeaderElementDetails($member, $className, $object)

Renvoie I’en-téte d’un objet étranger (issue de ManyToO:1

getFkElementDetails($member, $className, $object)

Renvoie un composant permettant d’afficher un objet étra

getFkHeaderListDetails($member, $className, $list)

Renvoie I’en-téte d’une liste d’objets étrangers (oneToMa

getFkListDetails($member, $className, $list)

Renvoie un composant liste permettant d’afficher une coll

route:

getForm(S$identifier, $instance)

Renvoie le formulaire d’ajout ou de modification d’un ob,

formHasMessage()

Détermine si le formulaire a un titre de type message

getFormModalTitle($instance)

Renvoie le titre de 1a modale du formulaire

onFormModalButtons($btOkay, $btCancel)

Hook pour modifier les boutons modaux

getFormTitle($form,$instance)

Renvoie un tableau associatif définissant le titre du messa

setFormFieldsComponent(DataForm $form,$fieldTypes)

Définit le composant pour chaque champ

onGenerateFormField($field)

Pour faire quelque chose lorsque $field est généré dans le

isModal($objects, $model)

Condition pour déterminer si le formulaire de modificatic

getFormCaptions($captions, $className, $instance)

Renvoie les 1égendes des champs de formulaire

route

getModelDataElement($instance,$model,$modal)

Renvoie un objet DataElement pour I’affichage de I’instar

getElementCaptions($captions, $className, $instance)

Renvoie les 1égendes des champs du DataElement

route

onConfirmButtons(HtmIButton $confirmBtn,HtmlButton $cancelBtn)

\ A surdéfinir pour modifier les boutons de confirmation de

12.1. ResourceCrudController
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Méthodes CRUDDatas a surdéfinir

Méthode

Signification

| Retour par défaut

route index

_getInstancesFilter($model)

Ajoute une condition pour filtrer les instances affichées
dans dataTable

1=1

getFieldNames($model)

Retourne les champs a afficher dans I’action index
pour $model

tous les noms des
membres

getSearchFieldNames($model)

Renvoie les champs a utiliser dans les requétes de re-
cherche.

tous les noms des
membres

routes edit et newModel

getFormField- Renvoie les champs a mettre a jour dans les actions | tous les noms des
Names($model,$instance) edit et newModel pour $model. membres
getManyToOneDa- Renvoie une liste (filtrée) d’objets $fkClass a afficher | toutes les instances
tas($fkClass,$instance,$member) | dans une liste html de $fkClass
getOneToManyDa- Renvoie une liste (filtrée) d’objets $fkClass a afficher | toutes les instances
tas($fkClass,$instance,$member) | dans une liste html de $fkClass
getManyToManyDa- Renvoie une liste (filtrée) d’objets $fkClass a afficher | toutes les instances
tas($fkClass,$instance,$member) | dans une liste html de $fkClass

route display

getBlementFieldNames($model)

Retourne les champs a afficher dans 1’action display
pour $model

tous les noms des
membres

Méthodes CRUDEvents a surdéfinir

Méthode Signification Retour par
défaut

route index

onConfDeleteMes- Renvoie le message de confirmation affiché avant la sup- | CRUD-

sage(CRUDMessage $mes- | pression d’une instance. Message

sage,$instance)

onSuccessDeleteMes- Renvoie le message affiché apres une suppression CRUD-

sage(CRUDMessage $mes- Message

sage,$instance)

onErrorDeleteMes- Renvoie le message affiché lorsqu’une erreur s’est produite | CRUD-

sage(CRUDMessage $mes- | lors de la suppression. Message

sage,$instance)

routes edit et newModel

onSuccessUpdateMes- Renvoie le message affiché lorsqu’une instance est ajoutée | CRUD-

sage(CRUDMessage $message) ou insérée. Message

onErrorUpdateMes- Renvoie le message affiché lorsqu’une erreur s’est produite | CRUD-

sage(CRUDMessage $message) lors de la mise a jour ou de I’insertion. Message

onNewInstance(object $instance) Déclenché apres la création d’une nouvelle instance

onBeforeUpdate(object $instance, | Déclenché avant la mise a jour de I’instance

bool $isNew)

Toutes les routes

onNotFoundMessage(CRUDMessage | Renvoie le message affiché lorsqu’une instance n’existe pas.

$message,$ids)

onDisplayEle- Déclenché apres I’affichage des objets dans le dataTable

ments($dataTable,$objects,$refresh)
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Méthodes CRUDFiles a surdéfinir

Méthode | Signification | Retour par défaut
Fichiers template
getViewBase- Renvoie le template de base pour toutes les actions Crud si getBaseTem- | @frame-
Template() plate renvoie un nom de fichier de template de base. work/crud/baseTempldte.html
getViewIndex() | Retourne le template pour la route index. @frame-
work/crud/index.html
getViewForm() | Retourne le modele pour les routes edit et newInstance. @frame-
work/crud/form.html
getViewDis- Retourne le modele pour la route display. @frame-
play() work/crud/display.htm]l
Urls
getRouteRe- Retourne la route pour rafraichir la route index. /refresh_
fresh()
getRouteDe- Renvoie la route de la route detail, lorsque 1’utilisateur clique sur une /showDetail
tails() ligne du dataTable.
getRouteDe- Retourne la route pour la suppression d’une instance. /delete
lete()
getRouteEdit() | Retourne la route pour éditer une instance /edit
getRouteDis- Retourne la route pour I’affichage d’une instance /display
play()
getRouteRefre- | Renvoie la route pour rafraichir le dataTable. /refreshTable
shTable()
getDetail Cli- Retourne la route associée a une instance de clé étrangere dans la liste ««
ckURL($model)
Structure des templates Twig
index.html
— + Add a new models\User... \‘I I‘l‘l
btAddNew - I
#btAddNew Id Name Email Password
1 Henry Zhu henry.zhu@gmail.com = @
2 EvanYOU evanyou@vuejs.org r4 @
3 Fabien POTENCIER fab.potencier@symfony.fr = @
Q
R ) —
= ' |
- B e |
#table messages details
12.1. ResourceCrudController 89
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form.html
Affiché dans le bloc frm
) dels\U:
models\User
m - ?E’Edit'mg an existing ohject
Id
1
Name
Henry Zhu
Email
henry.zhu@zmail.com
Password

Participationslds

beforeButtons
R Paris-h2 % VuelS x ScrumPoker % Sudoku %

(-
L
o
B
o

@ Validate QO Cancel

#action-modal-frmEdit-0

display.html

£
Affiché dans le bloc frm
btClose
l_ + Add anew models\User...
% Close I % Delete evanyou@vuejs.org... [# Editevanyou@vuejs.ore...
% J
Id 2
btClose Name EvanYOU
_close
Email evanyou@vuejs.org
Password evan
[ Estimations
Paris-h2
Participations VuelS
Sudoku
Projects VuelS

—
J—

J
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12.2 MultiResourceCrudController

Note : MultiResourceCRUDController affiche un index permettant de naviguer entre les CRUDs des modeéles.

12.2.1 Création

Dans I'interface d’administration (webtools), activez la partie Controllers, et choisissez Index Crud

controller :

=+ Create special controller

Remplissez ensuite le formulaire :
— Entrez le nom du contrdleur
— Le chemin de la route (qui doit contenir la partie variable {resource})
— Cliquez ensuite sur le bouton de validation

Adding an Index CRUD controller

Name Route

controllers\ Crudindex f’{resource}»’crud

@ Validate O Cancel

12.2.2 Description des caractéristiques

Le contrdleur généré :

Code source 2 — app/controllers/CrudIndex.php

namespace
use

true true
class extends

public function
parent

(suite sur Ta page suivante)

12.2. MultiResourceCrudController
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(suite de la page précédente)

"#//home/crud"
public function home
parent

protected function getIndexType
return ['four link cards

public function _getBaseRoute
return "/"

"crud.home" 100

array
'card'

" /erud”

Testez le contrbleur créé a 1’url /home/crud :

Home > Navigate to...
Connection Groupe
models\Connection models\Groupe
Settings User
models\Settings models\User

12.2.3 Personnalisation

]

Organization Organizationsettings

models\Organization models\Organizationsettings

Créez a nouveau un MultiResourceCrudController a partir de I’interface d’administration :

Adding an Index CRUD controller

Name

controllers\ Crudindex

— Create override Datas class

— Create override Events class

@ Validate O Cancel

Route

Aresourcel/crud

— Create override ModelViewer class

— Create override CRUDFiles class (URLs and files)

@framework/crud/index.html x | @framework/crud/form.html x -
@framework/crud/display.html * @framework/crud/home.html

@framework/crud/itemHome.html x @framework/crud/nav.html x

Use inheritance on views
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Il est maintenant possible de personnaliser le module en utilisant la surdéfinition comme pour les ResourceCRUDCon-

trollers.

Classes spécifiques a surdéfinir

Méthodes de MultiResourceCRUDController a surdéfinir

Méthode | Signification | Retour par défaut
routes
home () Page d’accueil : liste des modeles
— Toutes les routes de « CRUDCon-
troller ».
Eveénements
onRenderView(array &$data) \ Avant le rendu de la page d’accueil \
Configuration
hasNavigation() Renvoie la valeur True pour I’affi- | True
chage du menu déroulant de naviga-
tion.
getIndexModels() Renvoie 1la liste des modeles dispo- | modeles a partir de la base de don-
nibles a afficher nées par défaut
getIndexModelsDetails() Retourne un tableau associatif (titre, | []
icon, url) pour chaque modele.
getIndexDefaultIcon(string $re- | Renvoie I’icéne d’un modele Un animal au hasard
source)
getIndexDefaultTitle(string $re- | Retourne le titre d’un modele Le nom de la ressource
source)

getIndexDefaultDesc(string  $mo- | Renvoie la description d’un modele
delClass)

Le nom complet de la classe

getIndexDefaultUrl(string $re- | Retourne I’url associée a un modele | Le chemin de la route
source)
getIndexDefaultMeta(string ~ $mo- | Retourne la partie méta pour un mo-
delClass) dele
getIndexType() Définit les classes css du composant | cards
de I’index
getModelName() Renvoie le nom complet du modele | A partir du NS par défaut des mo-

pour $this->resource

deles

Méthodes CRUDFiles a surdéfinir

Méthode | Signification

| Retour par défaut

Fichiers template

getViewHome() | Retourne le template de base pour la vue d’accueil @frame-
work/crud/home.html
getViewltem- Renvoie le template d’un élément de la route home. @frame-
Home() work/crud/itemHome.html
getViewNav() Renvoie le template pour I’affichage des modeles dans une liste | @framework/crud/nav.html
déroulante.

12.2. MultiResourceCrudController
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Note : Toutes les autres méthodes des classes CRUDController, CRUDFiles, CRUDEvents et CRUDDatas peuvent
étre surdéfinies comme pour le ResourceCRUDController.
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Auth Contréleurs

Les contréleurs Auth vous permettent d’effectuer une authentification de base avec :
— Se connecter avec un compte
— création de compte
— déconnexion
— contrdleurs avec I’ authentification requise

13.1 Création

Dans I’interface d’administration (webtools), activez la partie Controllers, et choisissez de créer un Auth
controller :

== Create special controller

Remplissez ensuite le formulaire :
— Entrez le nom du controleur (BaseAuthController dans ce cas)

Adding an Auth controller
Name Base class
controllers\ BaseAuthController Ubiguity\controllers\auth\AuthController -

Create override AuthFiles class

Add route...

Le contrdleur généré :

95



20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

ubiquity-framework Documentation

Code source 1 — app/controllers/Base AuthController.php

/:’: ¥
* Auth Controller BaseAuthController

class BaseAuthController extends

protected function onConnect

getOriginalURL
set _getUserSessionKey
if(isset
forward(implode(" /"
else
//TODO

//Forwarding to the default controller/action

protected function _connect
if isPost
post _getLoginInputName
post _getPasswordInputName
//TODO

//Loading from the database the user corresponding to the parameters

//Checking user creditentials
//Returning the user

return
/:‘: *
* {@inheritDoc}
* @see \Ubiquity\controllers\auth\AuthController::isValidUser()
* /
public function _isValidUser null
return exists _getUserSessionKey

public function _getBaseRoute
return 'BaseAuthController'’
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13.2 Implémentation de I’authentification

Exemple d’implémentation avec I’interface d’administration : Nous allons ajouter un contr6le d’authentification sur

I’interface d’administration.

L authentification est basée sur la vérification du couple email/password sur le modele User :

User
~apkee id:int{11)
-name:varchar(45)
-email:varchar{255)
-password :varchar( 45}
-estimations : mixed
-participations : mixed
-projects :mixed

13.2.1 Modification de BaseAuthController

Code source 2 — app/controllers/Base AuthController.php

class extends

protected function

if(isset
implode
else
protected function
if
return
return
public function null

false

(suite sur Ta page suivante)

13.2. Implémentation de I'authentification
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(suite de la page précédente)

return
public function _getBaseRoute
return 'BaseAuthController'’

/%%
* {@inheritDoc}

* @see \Ubiquity\controllers\auth\AuthController::_getLoginInputName()

:‘:/
public function _getLoginInputName
return "email"”

13.2.2 Modification du contréleur Admin
Modifiez le contréleur d’administration pour utiliser Base AuthController :

Code source 3 — app/controllers/Admin.php

class Admin extends
use
protected function getAuthController
return new

Tester 1’interface d’administration a 1’adresse /admin :

Forbidden access
You are not authorized to access the page Admin !
=] Login

Apres avoir cliqué sur login :

Connection
Email * Password
myaddressmail@gmail.com I

Remember me

Connection

Si les données d’authentification sont invalides :
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Connection problem
Invalid creditentials!
%] Login

Si les données d’authentification sont valides :

'/h‘ UbiquityMyAdmin models routes controllers cache rest config git sen logs

myaddressmail @gmail.com  Logout

ﬂ UbiquityMyAdmin

Ubiquity framework administration web-tools

- Models = Rest
[ =]

Used to perform CRUD operations on data. Restfull web service

13.2.3 Attachement de la zone info-user
Modifier le contréleur BaseAuthController :

Code source 4 — app/controllers/Base AuthController.php

class extends

public function
return true

La zone _userInfo est désormais présente sur toutes les pages de 1’administration :

myaddressmail@gmail.com = Logout

Elle peut étre affichée dans n’importe quelle vue twig :

{{ 1}
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13.3 Description des caractéristiques

13.3.1 Personnalisation des templates

template index.html

Le template index.html gere la connexion :

_fieldPassword
_fieldLogin

{{passwordinputNamej}

{{passwordLabelf}

_before
{{logininputMamel}

{laction}}

form Connection
“I myaddressmail@gmail.com sesenes
e J J

=

Password

_buttons

.ajax._connect

_fieldRemember

#ck-remember

{{rememberCaption}}

Exemple avec la zone _userInfo :

Créez un nouveau AuthController nommé PersoAuthController :

Adding an Auth controller

Name Base class

controllers\  PersoAuthController controllers\BaseAuthController -
— Create override AuthFiles class
@framework/auth/info.html % -

Add route...

@ Validate O Cancel

Modifiez le template app/views/PersoAuthController/info.html.

Code source 5 — app/views/PersoAuthController/info.html

{% extends "@framework/auth/info.html" %}
{% block %}

{% endblock %}
{% block %}
{{ parent() }}
{% endblock %}
{% block %}

(suite sur Ja page suivante)
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(suite de la page précédente)

{{ parent() }}

{% endblock %}

{% block %}
{{ parent() }}

{% endblock %}

{% block %}
{{ parent() }}

{% endblock %}

{% block %}
{{ parent() }}

{% endblock %}

{% block %}

{% endblock %}

Changez le controleur AuthController Admin :

Code source 6 — app/controllers/Admin.php

class Admin extends

use
protected function getAuthController
return new
ﬁ UbiquityMyAdmin models routes controllers cache rest config git 520 logs

myaddressmail@gmail.com ® Logout

*g UbiquityMyAdmin

Ubiquity framework administration web-tools

Models mmn  Rest
=]

Y Used to perform CRUD operations on data. Restfull web service

13.3.2 Personnalisation des messages

Code source 7 — app/controllers/PersoAuthController.php

class PersoAuthController extends

/:’::':
* {@inheritDoc}
* @see \Ubiquity\controllers\auth\AuthController: :badLoginMessage()
:‘:/
protected function badLoginMessage
"Erreur d'authentification"

(suite sur Ja page suivante)

13.3. Description des caractéristiques 101




ubiquity-framework Documentation

(suite de la page précédente)

13.3.3 Auto-vérification

Code source 8 — app/controllers/PersoAuthController.php

13.3.4 Limitation du nombre de tentatives
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Code source 9 — app/controllers/PersoAuthController.php

class PersoAuthController extends

/7’::’:
* {@inheritDoc}
* @see \Ubiquity\controllers\auth\AuthController::attemptsNumber ()
:‘:/
protected function attemptsNumber
return 3

13.3.5 Récupération de compte

La récupération de compte se fait en réinitialisant le mot de passe du compte. Un e-mail de réinitialisation du mot de
passe est envoyé, a une adresse e-mail correspondant a un compte actif.

. Account recovery
- Enter the email associated with your account to receive a password reset link.

Email

myaddressmail@gmail.com

Send email

Code source 10 — app/controllers/PersoAuthController.php

class PersoAuthController extends

protected function hasAccountRecovery
return true

protected function _sendEmailAccountRecovery

—

new

return

protected function passwordResetAction
//To implement for modifying the user password

protected function isValidEmailForRecovery
//To implement: return true if a valid account match with this email

(suite sur Ja page suivante)
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Account recovery (password reset)

Password

Password confirmation

Note : Par défaut, le lien ne peut Etre utilisé que sur la méme machine, dans une période de temps prédéterminée (qui
peut étre modifiée en surchargeant la méthode accountRecoveryDuration).

13.3.6 Activation de MFA/2FA

L authentification multi-facteurs peut étre activée de maniere conditionnelle, sur la base des informations de I’ utilisateur
préalablement connecté.

Note : La phase 2 de I’authentification est réalisée dans I’exemple ci-dessous en envoyant un code aléatoire par email.
La classe AuthMailerClass est disponible dans le paquet Ubiquity-mailer.

Code source 11 — app/controllers/PersoAuthController.php
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Two factor Authentification
Enter the rescue code and validate.
Code

U- | BsE7Cl

Validate code

Note : Il est possible de personnaliser la création du code généré, ainsi que le préfixe utilisé. L exemple ci-dessous est
implémenté avec la bibliotheque robthree/twofactorauth.

13.3.7 Création de compte

L activation de la création du compte est également optionnelle :

Connection

Email ” Password *

Remember me

‘ Connection |

Don't have an account yet?
9 You can create one now!
[ ]
Create account
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Code source 12 — app/controllers/PersoAuthController.php

Account creation
Email ©

myaddressmail@gmail.com

Password Password confirmation *

Password confirmation must match password field

Dans ce cas, la méthode _create doit étre surchargée afin de créer le compte :

Vous pouvez vérifier la validité/disponibilité du login avant de valider le formulaire de création de compte :

Account creation
Email

myaddressmail@gmail.com

Account myaddressmail@gmail.com is not available!

Une action de confirmation (vérification par courriel) peut étre demandée a I’ utilisateur :

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Note : Il est possible de personnaliser ces parties en surchargeant les méthodes associées, ou en modifiant les interfaces
dans les modeles concernés.
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Base de données

La classe DAQO est en charge des opérations de chargement et de persistance des modeles :

14.1 Connexion a la base de données

Vérifiez que les parametres de connexion a la base de données sont correctement renseignés dans le fichier de configu-
ration :

Ubiquity config -f database

config.php

\A\providers\\pdo\\PDOWrapper'
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14.1.1 Connexion transparente

Depuis Ubiquity 2.3.0, la connexion a la base de données se fait automatiquement a la premiere requéte :

use

C’est le cas de toutes les méthodes de la classe DAO utilisées pour effectuer des opérations CRUD.

14.1.2 Connexion explicite

Dans certains cas, cependant, il peut étre utile d’établir une connexion explicite a la base de données, notamment pour

vérifier la connexion.

use
use

try

catch
echo

14.2 Connexions multiples

14.2.1 Ajout d’une nouvelle connexion

Ubiquity vous permet de gérer plusieurs connexions & des bases de données.

Avec les webtools

Dans la partic Modéles, choisissez le bouton Add new connection :

' Models
¥  Used to perform CRUD operations on data.

Définir les parametres de configuration de la connexion :
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Adding a new DB connection

Connection name tests

Provider pdo -
Type mysql -
dbName utest
serverName 127.0.0.1 127.0.0.1
port 3306
user root root
password
options arrayl) array()
cache

@ Validate O Cancel

Générer des modeles pour la nouvelle connexion : Les modeles générés incluent 1’annotation @database ou I’attribut
Database mentionnant leur lien avec la connexion.

Attributs

namespace
use
use

class

Annotations

namespace

class
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Les modeles sont générés dans un sous-dossier de models.

Avec plusieurs connexions, n’oubliez pas d’ajouter la ligne suivante au fichier services.php :

La méthode start effectue la correspondance entre chaque modele et la connexion associée.
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Génération des modeles

15.1 A partir d’une base de données existante

— avec les devtools
— avec les webtools

15.2 A partir de zéro

— création des modeles avec les devtools
— migrations
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ORM

Note : si vous voulez générer automatiquement les modeles, consultez la partie génération des modéles .

Une classe de type modele est juste un bon vieil objet php sans héritage. Les modeles sont situés par défaut dans le
dossier appmodels. Le mappage relationnel d’objets (ORM) repose sur les annotations ou les attributs des membres
(depuis PHP8) dans la classe du modele.

16.1 Définition de modeéles

16.1.1 Un modéle basique

— Un modele doit définir sa clé primaire en utilisant 1’annotation @id sur les membres concernés.

— Les membres sérialisés doivent avoir des getters et setters.

— Sans autre annotation, une classe correspond a une table du méme nom dans la base de données, chaque membre
correspond a un champ de cette table.

Attributs

Code source 1 — app/models/User.php

namespace
use

class

private

private

(suite sur Ta page suivante)
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public function getFirstname
return

public function setFirstname

Annotations

Code source 2 — app/models/User.php

namespace

class User

private
private

public function getFirstname
return

public function setFirstname

16.1.2 Mappage

Table->Classe

Si le nom de la table est différent du nom de la classe, I’annotation @table permet de préciser le nom de la table.

Attributs

Code source 3 — app/models/User.php

namespace

use
use

'user
class User

private

(suite sur Ia page suivante)
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Annotations

Code source 4 — app/models/User.php

Champ->Membre

Si le nom d’un champ est différent du nom du membre de la classe associé, I’annotation @column permet de spécifier

un nom de champ différent.

Attributs

Code source 5 — app/models/User.php

(suite sur Ta page suivante)
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Annotations

Code source 6 — app/models/User.php
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16.1.3 Associations

Note : Convention de nommage Les noms des champs des clés étrangeres sont constitués du nom de la clé primaire
de la table référencée suivi du nom de la table référencée dont la premiere lettre est en majuscule. Exemple : idUser

pour la table user dont la clé primaire est id.

ManyToOne

Un utilisateur appartient a une organisation :

User Organization
- «id» id - «id» id
- firstname - name
- lastname - address
Attributs
Code source 7 — app/models/User.php
namespace
use
use
use
class
private
private
o false
private

public function
return

public function

Annotations

16.1. Définition de modeéles
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Code source 8 — app/models/User.php

L’annotation @joinColumn ou I’attribut JoinColumn le spécifie :
— Le membre $organisation est une instance de modelsOrganization.
— La table user posséde une clé étrangere idOrganization faisant référence a la clé primaire de 1’organisation.

— Cette clé étrangere n’est pas nulle => un utilisateur aura toujours une organisation.

OneToMany

Une organisation a de nombreux utilisateurs :

User Organization

- «jd» id 1 - «id» id

- firsthname ..® - name

- lastname - address

Attributs
Code source 9 — app/models/Organization.php

(suite sur Ta page suivante)
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Annotation

Code source 10 — app/models/Organization.php

Dans ce cas, 1’association est bidirectionnelle. L’annotation @oneToMany doit juste préciser :
— La classe de chaque utilisateur dans le tableau users : modelsUser.

— la valeur de @mappedBy est le nom de I’attribut association-mapping du coté propriétaire : $organisation

dans la classe User.

ManyToMany

— Un utilisateur peut appartenir a des groupes.
— Un groupe se compose de plusieurs utilisateurs.

User Grou
" sl > id:iid
= X
- firsthname 0..*
- name
- lastname

Attributs

16.1. Définition de modeéles
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Code source 11 — app/models/User.php

nhamespace
use
use
use

class User

Id
private

private
ManyToMany 'users'

JoinTable 'groupusers'
private

Annotations

Code source 12 — app/models/User.php

namespace

class User

private

private

non

* @manyToMany ("targetEntity"=>"models\\Group", "inversedBy"=>"users")
* @joinTable('"'name"=>"groupusers")
:':/

private

Attributs

Code source 13 — app/models/Group.php

namespace

use
use
use

(suite sur Ia page suivante)
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Annotations

Code source 14 — app/models/Group.php

Si les conventions de nommage ne sont pas respectées pour les clés étrangeres, il est possible de spécifier les champs
associés.

Attributs

Code source 15 — app/models/Group.php

(suite sur Ta page suivante)
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Annotations

Code source 16 — app/models/Group.php

16.2 Annotations ORM

16.2.1 Annotations pour les classes

@annotation | réle | propriétés | role
@database Définit ’offset de la base de données associée (défini dans le fichier de configuration)
@table Définit le nom de la table associée.
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16.2.2 Annotations pour les membres

@annota- role propriétés role
tion
@id Définit la ou les clés primaires.
@column Spécifie les caractéristiques du champ as- | name Nom du champ associé
socié. nullable true si la valeur peut étre nulle
dbType Type du champ dans la base de don-
nées
@transient Indique que le champ n’est pas persistant.
16.2.3 Associations
@an- réle properties role
notation [optional]
(extends)
@many- Définit une association a valeur unique avec une autre classe d’entité.
ToOne
@join- Indique la clé étrangere dans 1’association className Classe du membre
Column manyToOne.
(@column) [referenced- Nom de la colonne associée
Column-
Name]
@oneTo- Définit une association a valeurs multiples className Classe des objets du membre
Many avec une autre classe d’entité. [mappedBy] | Nom de Pattribut de mappage
d’association du co6té proprié-
taire.
@manyTo- Définit une association a valeurs multiples | targetEntity Classe des objets du membre
Many avec une multiplicité de plusieurs a plusieurs. | [inversedBy] | Nom du membre associé du coté
inverse
[mappedBy] | Nom du membre associé du coté
propriétaire
@joinTable Définit la table d’association pour I’associa- | name Le nom de la table d’association
tion many-to-many. [joinCo- @column => name et referenced-
lumns] ColumnName pour ce coté
[inverseJoin- | @column => name et referenced-
Columns] ColumnName pour 1’autre coté

16.2. Annotations ORM

125




ubiquity-framework Documentation

126 Chapitre 16. ORM



cHAPITRE 17

DAO

La classe DAO est en charge des opérations de chargement et de persistance des modeles :

17.1 Connexion a la base de données

Vérifiez que les parametres de connexion a la base de données sont correctement renseignés dans le fichier de configu-
ration :

Ubiquity config -f database

Depuis la version 2.3.0

Le démarrage de la base de données avec DAO: :startDatabase($config) dans le fichier services.php est inutile,
nul besoin de démarrer la base de données, la connexion est faite automatiquement a la premiere requéte. Utilisez
DAO: :start() dans le fichier app/config/services.php lorsque vous utilisez plusieurs bases de données (avec la fonc-
tionnalité multi db).

17.2 Chargement de données

17.2.1 Chargement d’une instance

Chargement d’une instance de la classe modelsUser avec I’identifiant 5.

Chargement d’une instance en utilisant une condition :
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Chargement de BelongsTo

Par défaut, les membres définis par une relation belongsTo sont automatiquement chargés.

Chaque utilisateur n’appartient qu’a une seule catégorie :

I1 est possible d’empécher ce chargement par défaut; le troisieme parametre permet de charger ou non les membres
belongsTo :

Chargement de HasMany

Le chargement des membres hasMany doit toujours étre explicite ; le troisieme parametre permet le chargement expli-
cite des membres.

Chaque utilisateur fait partie de plusieurs groupes :

Clé primaire composite

Soit le modele ProductDetail correspondant a un produit commandé sur une commande et dont la clé primaire est
composite :

Attributs

Code source 1 — app/models/ProductDetail.php

(suite sur Ta page suivante)
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Annotations

Code source 2 — app/models/ProductDetail.php

Le deuxi¢éme parameétre $keyValues peut étre un tableau si la clé primaire est composite :

17.2.2 Chargement de plusieurs objets

Chargement d’instances de la classe User :

chargement des membres en relation

Chargement d’instances de la classe User avec sa catégorie et ses groupes :

(suite sur Ta page suivante)
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Descendre dans la hiérarchie des objets liés : Chargement des instances de la classe User avec sa catégorie, ses groupes
et I’organisation de chaque groupe :

Utilisation de caracteres de remplacement :

Chargement des instances de la classe User avec sa catégorie, ses groupes et tous les membres en relation de chaque
groupe :

17.2.3 Requétage utilisant des conditions
Requétes simples

Le parametre condition est équivalent a la partie WHERE d’une instruction SQL :

Pour éviter les injections SQL et bénéficier de la préparation des statements, il est préférable d’effectuer une requéte
paramétrée :
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UQueries

L’utilisation de U-queries permet de poser des conditions sur les membres associés :

Sélection des utilisateurs dont I’organisation posséde le domaine lecnam.net :

Il est possible de visualiser la requéte générée dans les logs (si le logging est activé) :

Database

SELECT "User.id".,User. firstname™, User . lastname™, User™ . email”, User . password™,"User."suspended”, User".
i ] prepareAndFetchAll “idOrganization” FROM “User” INNER JOIN "Organization’ "Organization_U5cc4?46ddé67cda” ON “User’ " idOrgani 21
zation ="Organization_U5cc4%6dda7c4a . id” WHERE Organization_U5cc4%6ddé67c4a.domain=7

Le résultat peut étre vérifi€ en sélectionnant tous les utilisateurs de cette organisation :

Les logs correspondants :

Database
N SELECT "User.id", User . firstname’, User . lastname’, User’ . email’, User' " password’, User” suspended’, User . =,
e prepareAndFetchAll “ldOrganization® FROM *User* WHERE IdOrganization=? =7
e prepareAndFetchAll SELECT "Organization’.”id". Organization’. name’."Organization’. "domain’,” Organization’. aliases” FROM "Organi =1

zation” WHERE domain= 7 limit 1

17.2.4 Comptage

Test de I’existance

Comptage

Pour compter les instances, ce qu’il ne faut pas faire, si les utilisateurs ne sont pas déja chargés :

Ce qui doit étre fait :

Avec une condition :

Avec une condition sur les objets associés :

Nombre d’utilisateurs appartenant a I’organisation nommée OTAN.
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17.3 Modification de données

17.3.1 Ajout d’une instance

Ajout d’une organisation :

Ajout d’une instance d’utilisateur, dans une organisation :

17.3.2 Mise a jour d’une instance

Dans un premier temps, 1’instance doit étre chargée :

17.3.3 Suppression d’une instance

Si I’instance est déja chargée depuis la base de données :

Si I’instance n’est pas chargée, il est plus approprié d’utiliser la méthode delete :

132
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17.4 Suppression de plusieurs instances

Suppression de plusieurs instances sans chargement préalable :

17.5 Requétes en masse (bulk)

Les requétes en masse permettent d’effectuer plusieurs opérations (insertion, modification ou suppression) en une seule
requéte, ce qui contribue a améliorer les performances.

17.5.1 Insertions en masse

Exemple d’insertion :

17.5.2 Mises a jour en masse

Exemple de mise a jour :
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17.5.3 Suppressions en masse

Exemple de suppression :

La méthode DAO : :flush() peut étre appelée si des insertions, des mises a jour ou des suppressions sont en attente.

17.6 Transactions

17.6.1 Transactions explicites

Toutes les opérations DAO peuvent €tre insérées dans une transaction, ce qui permet d’atomiser une série de change-
ments :

En cas de bases de données multiples définies dans la configuration, les méthodes liées aux transactions peuvent prendre
I'offset de base de données défini en parameétre.

17.6.2 Transactions implicites

Certaines méthodes DAO utilisent implicitement les transactions pour regrouper les opérations d’insertion, de mise a
jour ou de suppression.

(suite sur Ta page suivante)
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17.7 Classe SDAO

La classe SDAO accélere les opérations CRUD pour les classes métier sans relations.

Les modeles doivent dans ce cas déclarer uniquement des membres publics, et ne pas respecter 1’encapsulation habi-
tuelle.

Code source 3 — app/models/Product.php

La classe SDAO hérite de DAO et possede les mémes méthodes pour effectuer des opérations CRUD.

17.8 Requétes DAO préparées

La préparation de certaines requétes peut améliorer les performances avec les serveurs Swoole, Workerman ou Roa-
drunner. Cette préparation initialise les objets qui seront ensuite utilisés pour exécuter la requéte. Cette initialisation
est effectuée au démarrage du serveur, ou au démarrage de chaque worker, si un tel événement existe.

17.8.1 Exemple Swoole

Préparation

Code source 4 — app/config/swooleServices.php
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Utilisation

Code source 5 — app/controllers/UsersController.php
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Requéte

Note : Pour toutes les fonctionnalités Http, Ubiquity utilise des classes techniques contenant des méthodes statiques.
C’est un choix de conception pour éviter ’injection de dépendances qui dégraderait les performances.

La classe URequest offre des fonctionnalités supplémentaires permettant de manipuler plus facilement les tableaux
php natifs $_POST et $_GET.

18.1 Récupération de données

18.1.1 A partir de la méthode get

La méthode get renvoie la valeur null si la clé name n’existe pas dans les variables get.

La méthode get peut étre appelée avec le second parametre facultatif qui renvoie une valeur si la clé n’existe pas dans
les variables get.
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18.1.2 A partir de la méthode post

La méthode post renvoie la valeur null si la clé name n’existe pas dans les variables post.

La méthode post peut étre appelée avec le second parameétre facultatif qui renvoie une valeur si la clé n’existe pas dans
les variables post.

La méthode getPost applique un callback aux éléments du tableau $_POST et les retourne (callback par défaut : htm-
1Entities) :

18.2 Récupération et affectation de données multiples

Il est courant d’affecter les valeurs d’un tableau associatif aux membres d’un objet. C’est le cas par exemple lors de la
validation d’un formulaire de modification d’objet.

La méthode setValuesToObject effectue cette opération :

Considérons une classe User :
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Considérons un formulaire pour modifier un utilisateur :

Firstname:

Lastname:

L’action update du controleur Users doit mettre a jour 1’instance utilisateur a partir des valeurs POST. L’ utilisation de la
méthode setPostValuesToObject permet d’éviter I’affectation des variables postées une a une aux membres de 1’objet.
Il est également possible d’utiliser la méthode setGetValuesToObject pour la méthode get, ou setValuesToObject
pour affecter les valeurs de tout tableau associatif a un objet.

Code source 1 — app/controllers/Users.php

Note : Les méthodes SetValuesToObject utilisent des setters pour modifier les membres d’un objet. La classe concer-
née doit donc implémenter des setters pour tous les membres modifiables.

18.3 Test de la requéte

18.3.1 isPost

La méthode isPost renvoie true si la requéte a été soumise via la méthode POST : Dans le cas ci-dessous, la méthode
initialize ne charge la vue vHeader.html que si la requéte n’est pas une requéte Ajax.

Code source 2 — app/controllers/Users.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

18.3.2 isAjax
La méthode isAjax renvoie true si la requéte est une requéte Ajax :

Code source 3 — app/controllers/Users.php

18.3.3 isCrossSite

La méthode isCrossSite vérifie que la requéte n’est pas cross-site.
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cHAPITRE 19

Réponse

Note : Pour toutes les fonctionnalités Http, Ubiquity utilise des classes techniques contenant des méthodes statiques.
C’est un choix de conception pour éviter ’injection de dépendances qui dégraderait les performances.

La classe UResponse ne gere que les en-tétes, pas le corps de la réponse, qui est conventionnellement fourni par le
contenu affiché par les appels utilisés pour écrire des données (echo, print...).

La classe UResponse offre des fonctionnalités supplémentaires permettant de manipuler plus facilement les en-tétes
de réponse.

19.1 Ajout ou modification d’en-tétes

Forcer plusieurs en-tétes du méme type :

Force le code de réponse HTTP a la valeur spécifiée :
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19.2 Définition d’en-tétes spécifiques

19.2.1 content-type

Définir le type de contenu de la réponse a application/json :

Définir le type de contenu de la réponse a text/html :

Définir le type de contenu de la réponse a plain/text :

Définir le type de contenu de la réponse a application/xml :

Définition d’un encodage spécifique (la valeur par défaut est toujours utf-8) :

19.3 Cache

Forcer la désactivation du cache du navigateur :

19.4 Accept

Définit les types de contenu, exprimés sous forme de types MIME, que le client est en mesure de comprendre. Voir
Acceptation des valeurs par défaut.

19.5 En-tétes de réponse CORS

Cross-Origin Resource Sharing (CORS) est un mécanisme qui utilise des en-tétes HTTP supplémentaires pour indiquer
au navigateur que votre application Web exécutée a une origine (domaine) a la permission d’accéder a des ressources
sélectionnées sur un serveur a une origine différente.
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19.5.1 Access-Control-Allow-Origin

Réglage de I'origine autorisée :

19.5.2 Access-Control-Allow-methods

Définir les méthodes autorisées :

19.5.3 Access-Control-Allow-headers

Définir les en-tétes autorisés :

19.5.4 Activation globale de CORS

activer CORS pour un domaine avec des valeurs par défaut :
— Meéthodes autorisées : « GET, POST, PUT, DELETE, PATCH, OPTIONS ».
— En-tétes autorisés : « X-Requested-With, Content-Type, Accept, Origin, Authorization ».

19.6 Test des en-tétes de réponse

Vérifier si les en-tétes ont été envoyés :

Test si le type de contenu de la réponse est application/json :

Important : Cette méthode ne fonctionne que si vous avez utilisé la classe UResponse pour définir les en-tétes.
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cHAPITRE 20

Session

Note : Pour toutes les fonctionnalités Http, Ubiquity utilise des classes techniques contenant des méthodes statiques.
C’est un choix de conception pour éviter ’injection de dépendances qui dégraderait les performances.

La classe USession fournit des fonctionnalités supplémentaires pour manipuler plus facilement le tableau natif $_SES-
SION de php.

20.1 Démarrer la session

La session Http est lancée automatiquement si la clé sessionName est renseignée dans le fichier de configuration
app/config.php :

Si la clé sessionName n’est pas renseignée, il est nécessaire de démarrer la session explicitement pour 1’utiliser :

Note : Le parametre name est facultatif mais recommandé pour éviter les conflits de variables.
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20.2 Création ou modification d’une variable de session

20.3 Récupération de données

La méthode get renvoie la valeur null si la clé name n’existe pas dans les variables de session.

La méthode get peut étre appelée avec le second parametre facultatif qui renvoie une valeur si la clé n’existe pas dans

les variables de session.

Note : La méthode session est un alias de la méthode get.

La méthode getAll renvoie toutes les variables de la session :

20.4 Test

La méthode exists teste 1’existence d’une variable en session.

La méthode isStarted vérifie que la session est démarrée.
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20.5 Suppression de variables

La méthode delete permet de supprimer une variable de session :

20.6 Cloéture explicite de la session

La méthode terminate ferme correctement la session et supprime toutes les variables de session créées :
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CHAPITRE 2 1

Cookie

Note : Pour toutes les fonctionnalités Http, Ubiquity utilise des classes techniques contenant des méthodes statiques.
C’est un choix de conception pour éviter ’injection de dépendances qui dégraderait les performances.

La classe UCookie fournit des fonctionnalités supplémentaires permettant de manipuler plus facilement le tableau php
natif $_COOKIES.

21.1 Création ou modification de Cookie

Création d’un cookie d’une durée de 5 jours :

Sur un domaine particulier :

Envoi d’un cookie sans url-encodage de la valeur du cookie :

Test de la création du cookie :
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21.2 Récupération d’un cookie

21.2.1 Vérification de I’existence

21.2.2 Utilisation d’une valeur par défaut

Si le cookie nommé page n’existe pas, la valeur par défaut 1 est renvoyée :

21.3 Suppression d’un cookie

Suppression du cookie avec le nom page :

21.4 Suppression de tous les cookies

Suppression de tous les cookies d’un domaine entier :

Suppression de tous les cookies du domaine admin :
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CHAPITRE 22

Vues

Ubiquity utilise Twig comme moteur de template par défaut (voir Documentation Twig). Les vues sont situées dans le
dossier app/views. Elles doivent avoir I’extension .html pour étre interprétées par Twig.

Ubiquity peut également étre utilisé avec un systeme de vues PHP, pour obtenir de meilleures performances, ou sim-
plement pour permettre I’utilisation de php dans les vues.

22.1 Chargement

Les vues sont chargées depuis les contrdleurs :
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Code source 1 — app/controllers/Users.php

22.1.1 Chargement de la vue par défaut

Si vous utilisez la méthode de dénomination des vues par défaut : La vue par défaut associée a une action dans un
contrdleur est située dans le dossier views/controller-name/action-name :

views

{ Users
L info.html

Code source 2 — app/controllers/Users.php

22.2 Chargement et passage de variables

Les variables sont transmises a la vue dans un tableau associatif. Chaque clé crée une variable du méme nom dans la
vue.

Code source 3 — app/controllers/Users.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Dans ce cas, il est utile d’appeler compact pour créer un tableau contenant des variables et leurs valeurs :

Code source 4 — app/controllers/Users.php

22.3 Affichage dans une vue

La vue peut alors afficher les variables :

Code source 5 — users/display.html

{{type}}
{{message}}

Les variables peuvent également avoir des attributs ou des éléments auxquels vous pouvez accéder.

Vous pouvez utiliser un point (.) pour accéder aux attributs d’une variable (méthodes ou propriétés d’un objet PHP, ou
éléments d’un tableau PHP), ou la syntaxe dite « d’indice » ([]) :

{{ 1}
{{ 1}

22.4 Fonctions supplémentaires Ubiquity

La variable globale app donne acces a des fonctionnalités prédéfinies d’Ubiquity Twig :
— app est une instance de la classe Framework et donne acces aux méthodes publiques de cette classe.
Obtenir la version installée du framework :

{{ 1}

Renvoie les noms du contrdleur actif et de 1’action :

{{ }}
{{ }}

Retourne les wrapper classes globales :

Pour la requéte :
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{{ 1}

Pour la session :

{{ 1}

voir Classeframework dans API pour plus d’informations.

22.5 Chargement des vue PHP

Désactivez si nécessaire Twig dans le fichier de configuration en supprimant la clé templateEngine.

Créez ensuite un controleur qui hérite de « SimpleViewController », ou de « SimpleViewAsyncController » si vous

utilisez Swoole ou Workerman :

Code source 6 — app/controllers/Users.php

Note : Dans ce cas, les fonctions de chargement des assets et des themes ne sont pas prises en charge.
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CHAPITRE 23

Assets

Les assets correspondent aux fichiers javascript, feuilles de style, polices de caracteres, images a inclure dans votre
application. IIs se trouvent dans le dossier public/assets. Il est préférable de séparer les ressources en sous-dossiers par
type.

public/assets
css
t style.css
semantic.min.css
js
L jquery.min.js

Intégration de fichiers css ou js :

{{ 1}
{{ 1}

{{ 1}

{{ }}

{{ 1}

CDN avec des parametres supplémentaires :

{{
=1 b3}
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CHAPITRE 24

Thémes

Note : Les themes sont totalement inutiles si vous n’avez qu’une seule présentation a appliquer.

Ubiquity supporte des thémes qui peuvent avoir leurs propres assets et vues selon le modele du theme a afficher par le
contrdleur. Chaque action du contrdleur peut utiliser un theme spécifique, ou peut utiliser le theme par défaut configuré
dans le fichier config.php dans templateEngineOptions => array("activeTheme" => "semantic").

Ubiquity est livré avec 3 themes par défaut : Bootstrap, Foundation et Semantic-UI.

24.1 Installation d’'un théme

Avec les devtools, exécuter :

Ubiquity install-theme bootstrap

Le théme installé est I’un des suivants : bootstrap, foundation ou semantic.

Avec webtools, vous pouvez faire de méme, a condition que les devtools soient installés et accessibles (dossier Ubiquity
ajouté dans le chemin du systéme) :
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Th
.l emes

Themes module
Ubiquity Save

Ubiquity devtools x

- The project folder is C\xampp7.3\htdocs\verif
-PHP7.3.2

- Ubiquity devtools (1.1.7+)
- Ubiquity 2.0.11+

Active theme: m
Installed themes semantic

-“ Install an existing theme

bootstrap o foundation &

i Create a new theme

Ex‘:endsm 7

24.2 Création d’un nouveau theme

Avec les devtools, exécuter :

Ubiquity create-theme myTheme

Création d’un nouveau théme a partir de Bootstrap, Semantic. ..

Avec les devtools, exécuter :

Ubiquity create-theme myBootstrap -x bootstrap

Avec les webtools :
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& Themes
¥ Themes module

Ubiquity Save

Ubiquity devtools

- The project folder is Cxampp7.3\htdocs\werif
-PHP7.3.2

- Ubiquity devtools (1.1.7+)
- Ubiquity 2.0.11+

»

Active theme:
Installed themes semantic

-‘. Install an existing theme

bootstrap & foundation &

i Create anew theme

myBootstrap bootstrap x

24.3 Structure et fonctionnement des thémes

24.3.1 Structure

Dossier vues d’un théme

Les vues d’un theme sont situées dans le dossier app/views/themes/theme-name.

app/views
L themes
bootstrap
L main
t vHeader.html
vFooter.html
semantic
L main

t vHeader.html
vFooter.html

La classe de base controleur est responsable du chargement des vues pour définir I’en-téte et le pied de page de chaque
page :

Code source 1 — app/controllers/ControllerBase.php

namespace

(suite sur Ta page suivante)
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Dossier assets d’un theme
Les assets d’un théme sont créés dans le dossier public/assets/theme-name.

La structure du dossier des assets est souvent la suivante :

public/assets/bootstrap
- css
t style.css
all.min.css
- scss
t myVariables.scss
app.scss
webfonts

L img

24.4 Changement du théme actif

24.4.1 Changement persistant

activeTheme est défini dans app/config/config.php avec templateEngineOptions =>
array("activeTheme" => "semantic")

Le theme actif peut étre modifié avec les devtools :

Ubiquity config:set --templateEngineOptions.activeTheme bootstrap

Il est également possible de le faire a partir de la page d’accueil, ou avec les webtools :

Depuis la page d’accueil :
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Themes bootstrap semantic

o It works !

Your application is now ready. You can start working by reading the Quick start guide.

Depuis les webtools :

Active theme:

Installed themes bootstrap semantic

Cette modification peut également étre effectuée au moment de I’exécution :

Depuis un contréleur :

24.4.2 Changement local non persistant

Pour définir un theme spécifique pour toutes les actions d’un contréleur, la méthode la plus simple consiste a surdéfinir
la méthode initialize du contrdleur :

Code source 2 — app/controllers/Users.php

Ou si le changement ne doit concerner qu’une seule action :

Code source 3 — app/controllers/Users.php

(suite sur Ta page suivante)
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Changement de theme conditionnel, indépendamment du contrdleur :

Exemple avec une modification du theme en fonction d’une variable passée dans 'URL

Code source 4 — app/config/services.php

24.4.3 Support pour appareils mobiles

Ajouter un outil de détection des appareils mobiles. Installer MobileDetect :

composer require mobiledetect/mobiledetectlib

Il est généralement plus facile de créer des vues différentes par appareil.

Créez un theme spécifique pour la partie mobile (en créant un dossier views/themes/mobile et en y plagant les vues
spécifiques aux appareils mobiles). Il est important dans ce cas d’utiliser les mémes noms de fichiers pour la partie
mobile et la partie non-mobile.

11 est également conseillé dans ce cas que tous les chargements de vues utilisent I’espace de noms @activeTheme :

index.html doit étre disponible dans ce cas dans les dossiers views et views/themes/mobile.

Détection globale des mobiles (a partir de services.php)

Code source 5 — app/config/services.php

(suite sur Ta page suivante)
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Détection locale (depuis un contrdleur)

Code source 6 — app/controllers/FooController.php

24.5 Chargement de vues et d’assets

24.5.1 Vues

Pour charger une vue a partir du dossier activeTheme, vous pouvez utiliser ’espace de nom @activeTheme :
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Code source 7 — app/controllers/Users.php

Si le activeTheme est bootstrap, la vue chargée est app/views/themes/bootstrap/action.html.

24.5.2 Vue par défaut

Si vous suivez les conventions de nommage des vues Ubiquity, la vue par défaut chargée pour une action dans un contrd-
leur lorsqu’un theme est actif est : app/views/themes/theme-name/controller-name/action-name.html.
Par exemple, si le theme actif est bootstrap, la vue par défaut pour 1’action display dans le controleur Users doit se
trouver dans le fichier app/views/themes/bootstrap/Users/display.html.

Code source 8 — app/controllers/Users.php

Note : Les commandes devtools pour créer un contrdleur ou une action et leur vue associée utilisent le dossier @ac-
tiveTheme si un théme est actif.

Ubiquity controller Users -v

Ubiquity action Users.display -v
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24.6 Chargement des assets

Le mécanisme est le méme que pour les vues : I’espace de nom @activeTheme fait référence au dossier public/
assets/theme-name/.

{{ }}
{{ 1}
{{ { b 3}

Si le theme bootstrap est actif, le dossier des assets est public/assets/bootstrap/.

24.7 Compilation Css

Pour Bootstrap ou foundation, installez sass :

npm install -g sass

Ensuite, exécutez depuis le dossier racine du projet :

Pour bootstrap :

ssass public/assets/bootstrap/scss/app.scss public/assets/bootstrap/css/style.css --load-
—path vendor

Pour foundation :

ssass public/assets/foundation/scss/app.scss public/assets/foundation/css/style.css --
—.load-path vendor
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CHAPITRE 25

jQuery Semantic-Ul

Par défaut, Ubiquity utilise la bibliothéque phpMv-UI pour la partie UL. PhpMv-UI permet de créer des composants
basés sur Semantic-UI ou Bootstrap et de générer des scripts jQuery en PHP.

Cette bibliotheque est utilisée pour I’interface d’administration webtools.

25.1 Intégration

Par défaut, une variable $jquery est injectée dans les contrdleurs au moment de I’exécution.

Cette opération se fait par injection de dépendance, dans app/config.php :

Code source 1 — app/config.php

Il n’y a donc rien a faire, mais pour faciliter son utilisation et permettre la complétion de code dans un contrdleur, il est
recommandé d’ajouter la documentation de code suivante :

Code source 2 — app/controllers/FooController.php

(suite sur Ta page suivante)
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25.2 jQuery

25.2.1 Href en requétes ajax

Créez un nouveau contrdleur et sa vue associée, puis définissez les routes suivantes :

Code source 3 — app/controllers/FooController.php

La vue associée :

Code source 4 — app/views/FooController/index.html

Action a
Action b

Initialiser le cache du routeur :

Ubiquity init:cache -t controllers
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Testez cette page dans votre navigateur a 1’adresse http://127.0.0.1:8090/FooController.

Transformation des requétes en requétes Ajax

Le résultat de chaque requéte ajax doit étre affiché dans une zone de la page définie par son sélecteur jQuery (.result
span).

Code source 5 — app/controllers/FooController.php

Code source 6 — app/views/FooController/index.html

Action a
Action b

Selected action:
No One

{{ script_foot | raw }}

Note : La variable script_foot contient le script jquery généré par la méthode renderView. Le filtre raw marque
la valeur comme étant « siire », ce qui signifie que dans un environnement ou I’échappement automatique est activé,
cette variable ne sera pas échappée.

Ajoutons un peu de css pour le rendre plus professionnel :

Code source 7 — app/views/FooController/index.html

Action a
Action b

Selected action:
No One

{{ script_foot | raw }}

Si nous voulons ajouter un nouveau lien dont le résultat doit étre affiché dans une autre zone, il est possible de le
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spécifier via I’attribut data-target.

La nouvelle action

Code source 8 — app/controllers/FooController.php

La vue associée :

Code source 9 — app/views/FooController/index.html

Action a
Action b
Action c
Selected action:
No One
{{ script_foot | raw }}
GET:FooController/index
Action a Action b Action c
Action choisie: b
86
Close
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Définition des attributs de la requéte ajax :

Dans I’exemple suivant, les parameétres passés a la variable attributs de la méthode getHref :

— supprimer I’historique de la navigation,
— rendre le loader ajax interne au bouton cliqué.

Code source 10 — app/controllers/FooController.php

namespace

/~,‘:~,‘:
* @property \Ajax\php\ubiquity\JsUtils $jquery
7‘:/
class FooController extends

public function index

'a','.result span'
'hasLoader' 'internal’
'historize' false

"FooController/index.html"

Note : Il est possible d’utiliser la méthode postHref pour utiliser le POST http.

25.2.2 Requétes ajax classiques

Pour cet exemple, créez la base de données suivante :

CREATE DATABASE DEFAULT CHARACTER SET COLLATE

CREATE TABLE user
int(11) NOT NULL
varchar(30) NOT NULL
varchar(30) NOT NULL
varchar(30) NOT NULL

DEFAULT
INSERT INTO user VALUES
1, '"You', '"Evan'
2, 'Potencier', 'Fabien'

3, 'Otwell', 'Taylor'

ALTER TABLE wuser ADD PRIMARY KEY
ALTER TABLE user
MODIFY int(11) NOT NULL 1

Connectez I’application a la base de données, et générez la classe User :

25.2. jQuery
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Avec les devtools :

Ubiquity config:set --database.dbName uguide
Ubiquity all-models

Créer un nouveau contrdleur UsersJqueryController.

Ubiquity controller UsersJqueryController -v

Créez les actions suivantes dans UsersJqueryController :

Controller Action [routes] Default values

¥ index() & Jusers/(index/)?
L4 controllers\UsersJqueryController + ¥ displayUsers() & Jusers/all/ ﬂ
¥ displayOneUser (userld) & fusers/(.+7)/

Action index
L’action index doit afficher un bouton pour obtenir la liste des utilisateurs, chargée via une requéte ajax :

Code source 11 — app/controllers/UsersJqueryController.php

La vue par défaut associée a I’action index :
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Code source 12 — app/views/UsersJqueryController/index.html

Display users

{{ script_foot | raw }}

Action displayUsers

Tous les utilisateurs sont affichés, et un clic sur un utilisateur doit afficher les détails de ’utilisateur via une requéte

ajax postée :

Code source 13 — app/controllers/UsersJqueryController.php

La vue associée a I’action displayUsers :

25.2. jQuery
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Code source 14 — app/views/UsersJqueryController/display Users.html

Users

{% for user in users %}

{% endfor %}

{{ script_foot | raw }}

{{user.firstname }} {{user.lastname}}

Close

Action displayOneUser

Code source 15 — app/controllers/UsersJqueryController.php

La vue associée a I’action displayOneUser :
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Code source 16 — app/views/UsersJqueryController/displayUsers.html

Id

{{user.id}}
Firstname

{{user.firstname}}
Lastname

{{user.lastname}}

Return to users

{{ script_foot | raw }}

25.3 Composants Semantic

Nous allons ensuite réaliser un contrdleur implémentant les mémes fonctionnalités que précédemment, mais en utilisant

des composants PhpMv-UI (partie sémantique).

25.3.1 Exemple HtmlButton

Créer un nouveau contrdleur UsersJqueryController.

Ubiquity controller UsersCompoController -v

Code source 17 — app/controllers/UsersJqueryController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Note : L’appel a renderView ou renderDefaultView sur ’objet JQuery effectue la compilation du composant et génere

le HTML et le JS correspondants.

La vue associée integre le composant bouton avec le tableau g disponible dans la vue :

Code source 18 — app/views/UsersCompoController/index.html

{{ q['users-bt'] | raw }}

{{ script_foot | raw }}

//todo DataTable sample +++++++++++++++++
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CHAPITRE 26

Normalizers

Note : Le module Normalizer utilise la classe statique NormalizersManager pour gérer la normalisation.
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CHAPITRE 27

Validateurs

Note : Le module Validators utilise la classe statique ValidatorsManager pour gérer la validation.

La validation permet de vérifier que les données membres d’un objet respectent certaines contraintes.

27.1 Ajout de validators

Soit la classe Author que nous souhaitons utiliser dans notre application :

Code source 1 — app/models/Author.php

namespace

class

private

public function
return

public function
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Une contrainte de validation a été ajoutée sur le membre name avec 1’annotation @validator, de facon a rendre sa
saisie obligatoire.

27.2 Génération du cache

Exécuter cette commande dans la console pour générer le cache de la classe Author :

Le cache du validateur est généré dans le fichier app/cache/contents/validators/models/Author.cache.php.

27.3 Validation d’instances

27.3.1 Une instance

Si le name de I’instance de author est vide, 1’action devrait afficher :

name : This value should not be empty

La méthode validate retroune un tableau d’instances de ConstraintViolation .

27.3.2 Plusieurs instances
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27.4 Génération des models avec validateurs par défaut

Lorsque les classes sont générées automatiquement a partir de la base de données, des validateurs par défaut sont
associés aux membres, basés su les méta-données des champs.

Code source 2 — app/models/Author.php
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namespace
class User

/ *%

* @id

* @column("name"=>"id","nullable"=>false,"dbType"=>"int(11)")

* @validator("id","constraints"=>array("autoinc"=>true))

e v /

private

/ ek

* @column("name"=>"firstname","nullable"=>false, "dbType"=>"varchar(65)")
* @validator("length","constraints"=>array("max"=>65, "notNull"=>true))

* % /

private

/ E
* @column("name"=>"lastname","nullable"=>false,"dbType"=>"varchar(65)")
* @validator('"length","constraints"=>array("max"=>65, " "notNull"=>true))

*% /

private

/ el
* @column("name"=>"email","nullable"=>false, "dbType"=>"varchar(255)")
* @validator("email","constraints"=>array("notNull"=>true))
* @validator("length","constraints"=>array("max"=>255))

* % /

private

/ xS
* @column("name"=>"password", "nullable"=>true,"dbType"=>"varchar(255)")
* @validator("length","constraints"=>array("max"=>255))

ok /

private

/ %
* @column("name"=>"suspended", "nullable"=>true, "dbType"=>"tinyint(1)")
* @validator("isBool™")

ok /

private

Ces validateurs peuvent étre modifiés. Les modifications doivent toujours étre suivies d’une ré-initialisation du cache
des models.
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Les informations relatives aux validateurs existants sur les models peuvent étre affichées avec les devtools :

‘email’,cons ints:
aints:

Retourne les validateurs associés au champ email :

type : 'email’
constraints : [nothull: true]

type : "le h*

constrain

Les informations de validation sont également accessibles depuis la partie models des webtools :
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E models\User
D

ata administration

Datas Structure Validation

id [[type: 'id', constraints: [auteinc: true]]]

firstname [[type: length’, constraints: [max: 45, notMNull: true]]]

lastname [[type: lenzth’, constraints: [max: 65, notNull: true]]]

email [[type: 'email’, constraints: [notMull: truel], [type: 'length’, constraints: [max: 255]]]
password [[type: length’, constraints: [max: 255]]]

suspended [[type: isBool’, constraints: []]]

v Validate instances

27.5 Types de validators

27.5.1 Basic

Validator | Réles Contraintes | Valeurs acceptées
isBool Vérifie si la valeur est un booléen true,false,0,1
isEmpty Vérifie si la valeur n’est pas vide “ null

isFalse Vérifie si la valeur est false false,”’false”,0,”0”
isNull Vérifie si la valeur est nulle null

isTrue Vérifie si la valeur est true true,’true”,1,”1”
notEmpty | Vérifie si la valeur n’est pas vide 'null && !
notNull Vérifie si la valeur n’est pas nulle Inull

type Vérifie que la valeur est du type {type} | {type}

27.5.2 Comparison

27.5.3 Dates
27.5.4 Multiples

27.5.5 Strings

27.5. Types de validators
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CHAPITRE 28

Transformers

Note : Le module Transformers utilise la classe statique TransformersManager pour gérer les transformations.

Les Transformers sont utilisés pour transformer les données apres leur chargement depuis une base de données, ou
avant leur affichage dans une vue.

28.1 Ajouter des transformers

Soit la classe Author que nous souhaitons utiliser dans notre application :

Attributs

Code source 1 — app/models/Author.php

namespace
use
class

private

public function

return

public function

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Annotations

Code source 2 — app/models/Author.php

Un transformer a été ajouté sur le membre name avec I’annotation @transformer , de facon a mettre en majuscules
le nom dans les vues.

28.2 Geénération du cache

Exécuter la commande suivante dans la console pour générer le cache de la classe Author :

‘Ubiquity init-cache -t models

Le cache des transformers est généré avec les méta-données des models dans le dossier app/cache/models/Author.
cache.php.

Les informations relatives aux transormers peuvent étre affichées a partir des devtools :

Ubiquity info:model -m Author -f

: [name: "Ubiquity n formatic
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28.3 Utilisation des transformers

Démarrer le manager TransformersManager depuis le fichier app/config/services.php :

Code source 3 — app/config/services.php

Le résultat peut étre testé depuis 1’interface d’administration :

Id Mame

1 JOHN GRISHAM

2 JOANNE ROWLING

3 STEPHEM ED'WIN KING

ou en créant un controleur

Code source 4 — app/controllers/Authors.php
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Code source 5 — app/views/Authors/index.html

{% for author in authors %}
{{ author.name }}
{% endfor %}

28.4 Types de transformers

28.4.1 transform
Le type transform est basé sur I’interface TransformerInterface. Il est utilisé lorsque les données doivent étre trans-
formées en objet. Le transormer DateTime est un bon exemple d’un tel transformer :

— Au chargement des données, le transformer convertit les données de la base en une instance de php DateTime.
— La méthode reverse effectue 1’opération inverse ( php date vers date compatible avec la base de données).

28.4.2 toView

Le type toView est basé sur I'interface TransformerViewInterface. Il est utilisé dans le cas ou les données transfor-
mées doivent étre affichées dans une vue.

28.4.3 toForm

Le type toForm est basé sur I’interface TransformerFormInterface. Il est utilisé lorsque les données doivent étre
affichées dans un formulaire.

28.5 Utilisation des transformers

28.5.1 Transformation sur chargement des données

En cas d’omission, ’opération par défaut transformerOp est transform

Définit transformerOp a toView
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28.5.2 Transformation aprés chargement

Retourne la valeur du membre transformée

Retourne une valeur transformée :

Transforme une instance en lui appliquant tous les transformers définis :

28.6 Transformers existants

Transfor- Type(s) Description

mer

datetime transform, toView, to- | Transforme une date issue de la base de données en une instance de Date-
Form Time php

upper toView Met la valeur du membre en majuscule

lower toView Met la valeur du membre en minuscule

firstUpper | toView Met une majuscule sur la premiere lettre de la valeur du membre

password toView Masque les caracteres de la valeur du membre

md5 toView Hash la valeur en md5

28.7 Créer votre propre transformer

28.7.1 Création

Crée un transformer pour afficher un nom d’utilisateur comme une adresse email locale :

Code source 6 — app/transformers/toLocalEmail.php

28.6. Transformers existants

189




ubiquity-framework Documentation

28.7.2 Enregistrement

Enregistrer le transformer en exécutant le script suivant :

'localEmail’

28.7.3 Utilisation

Attributs

Code source 7 — app/models/User.php

namespace
use
class User

Transformer('localEmail'
private

public function getName
return

public function setName

Annotations

Code source 8 — app/models/User.php

namespace
class User
* @var string
* @transformer("localEmail')
* /
private
public function getName

return

public function setName

190
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Smith user name will be displayed as smith@mydomain.local.
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CHAPITRE 29

Module de traduction

Note : Le module de traduction utilise la classe statique TranslatorManager pour gérer les traductions.

29.1 Structure du module

Les traductions sont regroupées par domaine, dans une locale :

Dans le répertoire racine des traductions (par défaut app/translations) :
— Chaque locale correspond a un sous-dossier.
— Pour chaque locale, dans un sous-dossier, un domaine correspond a un fichier php.

translations
en_EN
t messages.php
blog.php
fr_FR
t messages . php
blog.php

— chaque fichier de domaine contient un tableau associatif de traductions key-> valeur de la traduction.
— Chaque clé peut étre associée a

— une traduction

— une traduction contenant des variables (entre % et %o)

— un tableau de traductions pour la pluralisation

Code source 1 — app/translations/en_EN/messages.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

[

29.2 Démarrage du module

Le démarrage du module se fait logiquement dans le fichier services.php.

Code source 2 — app/config/services.php

En I’absence de parametres, 1’appel de la méthode start utilise la locale en_EN, sans fallbacklocale.

Important : Le module de traduction doit étre lancé apres le démarrage du cache.

29.2.1 Définition de la locale
Changement de la locale au démarrage du gestionnaire :

Code source 3 — app/config/services.php

Changement de la locale apres le chargement du gestionnaire :

29.2.2 Définition de la fallbackLocale

La locale fr_EN sera utilisée si fr_FR n’est pas trouvée :
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Code source 4 — app/config/services.php

29.3 Définition du répertoire racine des traductions

Si le parametre rootDir est absent, le répertoire utilisé par défaut est « app/translations ».

Code source 5 — app/config/services.php

29.4 Faire une traduction

29.4.1 Avec php

Traduction de la clé¢ okayBtn dans la locale par défaut (spécifiée lors du démarrage du gestionnaire) :

Sans parametres, 1’appel de la méthode trans utilise la locale par défaut, le domaine messages.

Traduction de la clé message utilisant une variable :

Dans ce cas, le fichier de traduction doit contenir une référence a la variable user pour la clé message :

Code source 6 — app/translations/en_EN/messages.php

29.4.2 Dans les vues twig :

Traduction de la clé okayBtn dans la locale par défaut (spécifiée lors du démarrage du gestionnaire) :

{{ 1}

Traduction de la clé message utilisant une variable :

{{ 1}
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cHAPITRE 30

Sécurité

30.1 Principes directeurs

30.1.1 Validation des formulaires

Validation co6té client

Il est préférable d’effectuer une validation initiale c6té client pour éviter de soumettre des données invalides au serveur.

Exemple de la création d’un formulaire dans 1’action d’un contrdleur (cette partie pourrait étre située dans un service
dédié pour une meilleure séparation des couches) :

Code source 1 — app/controllers/UsersManagement.php

public function
new

true

Ma vue associée :
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Code source 2 — app/views/UsersManagement/index.html

{{ 'frm-user' raw }}
{{ raw }}
div "response" div
login*
iDod]
password -

password must be at least 6 characters

Note : Les contréleurs CRUD inteégrent automatiquement cette validation c6té client en utilisant les validateurs attachés
aux membres des modeles.

Column "password" true "varchar(255)"
Validator "length" "max"=>20,"min"=>6
Transformer "password"

private

Validation c6té serveur

Il est préférable de restreindre les URLs autorisées a modifier les données. Au préalable, en spécifiant la méthode Http
dans les routes, et en testant la requéte :

Post "/submit"
public function submitUser
if

//post with htmlEntities
//Do something with $datas

Note : Le module Ubiquity-security offre un contr6le supplémentaire pour éviter les requétes intersites.

Apres avoir modifié un objet, il est possible de vérifier sa validité, grice aux validateurs attachés aux membres du
Modele associé :

Post "/submit"
public function submitUser
if
//post with htmlEntities
new

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

30.1.2 Opérations DAO

Il est toujours recommandé d’utiliser des requétes paramétrées, quelles que soient les opérations effectuées sur

les données : L
— Pour éviter les injections SQL.

— Pour permettre 1’utilisation de requétes préparées, accélérant le traitement.

Note : Les opérations DAO qui prennent des objets comme parametres utilisent ce mécanisme par défaut.

30.1.3 Gestion des mots de passe

Le transformateur Password permet & un champ d’étre du type mot de passe lorsqu’il est affiché dans un formulaire
CRUD généré automatiquement.

Apres soumission d’un formulaire, il est possible de crypter un mot de passe a partir de la classe URequest :

L’algorithme utilisé dans ce cas est défini par le parametre php PASSWORD_DEFAULT.

Il est également possible de vérifier de la méme maniére un mot de passe saisi par un utilisateur, en le comparant a un
hachage :
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Important : Configurez Https pour éviter d’envoyer les mots de passe en clair.

30.2 Module de sécurité/ Gestion des ACL

En plus de ces quelques regles, vous pouvez procéder a des installations si nécessaire :
— Ubiquity-acl
— Ubiquity-security
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CHAPITRE 31

"y 7

Module sécurité

31.1 Installation

Installer le module Ubiquity-security a partir de I’invite de commande ou des Webtools (partie Composer).

composer require phpmv/ubiquity-security

Activez ensuite 1’affichage de la partie Sécurité dans les Webtools :

Webtools

Ubiquity framework administration

Ordering and selecting tools

Left side Right side
models * routes controllers X cache X rest x - se0 X translate themes * maintenance * composer X -
config * logs *% security X ||
git

I Reset configuration parameters

@ Validate O Cancel
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31.2 Session CSRF

La session est par défaut protégée contre les attaques CSRF via la classe VerifyCsrfToken (méme sans le module
Ubiquity-security). |Une instance de jeton (CSRFToken) est générée au démarrage de la session. La validité du jeton
est ensuite vérifiée via un cookie a chaque requéte.

O Security

Manages security

& Components

ubiquity-security v Installed *0.0.1

ubiquity-acl =+ Install with composer

Shieldon =+ Install with composer

&, Services

Encryption manager m

a0 Session
Started?
Instance class Ubiguity\utils\http\session\PhpSession
Csrf protection - Ubiquity\utils\http\session\protection\WVerifyCsriToken
Session count 2
@ Cookies
Transformer Mothing

Cette protection peut étre personnalisée en créant une classe implémentant VerifySessionCsrfInterface.

Code source 1 — app/session/MyCsrfProtection.php

class implements
private

public function

public function

public function

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Démarrer la protection personnalisée dans les services :

Code source 2 — app/config/services.php

31.2.1 Désactiver la protection

Si vous n’avez pas besoin de protéger votre session contre les attaques Csrf, démarrez la session avec la classe « NoCsrf-
Protection ».

Code source 3 — app/config/services.php

31.3 Gestion CSRF

Le service CsrfManager peut étre démarré directement depuis I’interface webtools. [Son role est de fournir des outils
pour protéger les routes sensibles des attaques Csrf (celles qui permettent la validation des formulaires par exemple).
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¥ Form Csrf

Selector Ubiquity'security'csrigenerators\Md3Selector
Validator Ubiquity'security'csrf\generators\RandomValidator
Storage Ubiquity\security\csr\storages\SessionTokenStorage

— Le service est démarré dans le fichier services.php.

Code source 4 — app/config/services.php

31.3.1 Exemple de protection de formulaire :

La vue du formulaire :

form "frm-bar" '/submit' 'post’
{{ "frm-bar') }}
input "text' 'sensitiveData’ 'sensitiveData'’
form

La méthode csrf génere un jeton pour le formulaire (En ajoutant un champ caché dans le formulaire correspondant

au jeton.).

La soumission du formulaire dans un contréleur :

use

'/submit'
public function submit
if 'frm-bar'

Note : Il est également possible de gérer cette protection via un cookie.
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31.3.2 Exemple de protection avec ajax :
Le champ méta csrf-token est généré sur toutes les pages.

Code source 5 — app/controllers/BaseController.php

abstract class ControllerBase extends
protected "@activeTheme/main/vHeader.html
protected "@activeTheme/main/vFooter.html"

public function initialize
if
'postAjax’
'meta’

Ce champ est ajouté dans la headerView :

Code source 6 — app/views/main/vHeader.html

{% block %}
base "{{ "siteUrl"]}}"
meta "UTF-8"
link "icon" "data: ;base64,iVBORwOKGgo="
{{ raw}}

title Tests title
{% endblock %}

Exemple avec un bouton qui envoie des données via ajax. Le parametre csrf est mis a true. Donc quand la requéte est
postée, le csrf-token est envoyé dans les headers de la requéte.

Get "/ajax"
public function ajax
"#bt', ' /postAjax', '{id:55}", '#myResponse', ['csrf'=>true

La route de soumission peut vérifier la présence et la validité du jeton :

Post "postAjax"
public function postAjax
if 'postAjax’
var_dump
else
echo 'invalid or absent meta csrf-token'

31.3. Gestion CSRF 205




ubiquity-framework Documentation

31.4 Gestionnaire de cryptage

Le service EncryptionManager peut étre lancé directement a partir de I’interface webtools.
— Dans ce cas, une clé est générée dans le fichier de configuration « app/config/config.php ».
— Le service est démarré dans le fichier services.php.

Code source 7 — app/config/services.php

Note : Par défaut, le cryptage est effectué en AES-128.

&, Services

Encryption manager

© started encryptionManager

31.4.1 Changement du cypher code :

Mise a niveau vers AES-256 :

Code source 8 — app/config/services.php

Générer une nouvelle clé :

Ubiquity new:key

La nouvelle clé est générée dans le fichier app/config/config.php.

Cryptage des cookies

Les cookies peuvent étre chiffrés par défaut, en ajoutant ceci dans services.php :

Code source 9 — app/config/services.php

use
use
new
@ Cookies
Transformer Ubiquity\contents\transformation\transformers\Crypt
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Cryptage des données des modéles
Le transformateur Crypt peut aussi étre utilisé sur les membres d’un modele :

Code source 10 — app/models/User.php

Usage :

Cryptage des données génériques

Cryptage des chaines :

Pour ensuite le décrypter :

Il est possible de crypter tout type de données :

Pour ensuite le décrypter, avec éventuellement sérialisation/désérialisation s’il s’agit d’un objet :

31.5 Gestionnaire des politiques de sécurité du contenu

Le service ContentSecurityManager peut étre lancé directement a partir de I’interface webtools.
— Le service est démarré dans le fichier services.php.

Code source 11 — app/config/services.php
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Note : Avec cette configuration par défaut, un nonce est ajouté aux scripts jquery générés avec phpmv-ui. Le controle
du CSP se fait en mode Report-only .

Csp manager O Started contentSecurityManager

31.5.1 Ajout d’un nonce

Exemple d’ajout de nonce sur les pages d’en-téte et de pied de page :
Mise a jour du controleur de base

Code source 12 — app/controllers/ControllerBase.php

namespace

use
use
use

* controllers$ControllerBase
*/

abstract class ControllerBase extends

protected "@activeTheme/main/vHeader.html"
protected "@activeTheme/main/vFooter.html"
protected

public function initialize

'jsUtils’
if
'nonce’
public function finalize
if
'nonce’
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Ajout du nonce dans les vues d’en-téte et de pied de page

Code source 13 — app/views/main/vHeader.html

Code source 14 — app/views/main/vFooter.html

31.6 Gestion des mots de passe

31.7 Jeton d’utilisateurs

31.6. Gestion des mots de passe 209
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CHAPITRE 32

Gestion des ACL

32.1 Installation

Installez le module Ubiquity-acl a partir de I’invite de commande ou des Webtools (partie Composer).

composer require phpmv/ubiquity-acl

Activez ensuite 1’affichage de la partie Acl dans les Webtools :

Webtools

Ubiquity framework administration

Ordering and selecting tools

Leftside Right side
models * routes X controllers % cache x rest X - composer X
config * logs *

520
translate

l Reset configuration parameters

themes

maintenance

@ Validate O Cancel ait

Interface ACL dans les webtools :

security X acls ¥ || -
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& Add new Acl controller_..

AclCacheProvider

& In memory or annotations cache

& R cache

Acls o Map o Roles o Resources o

Roles

o nothing to display

32.2 Régles Acl

Permissions o

Resources

Permissions

Les ACLs sont utilisées pour définir 1’acces a une application Ubiquity. Elles sont définies selon les principes suivants :

Une application Ubiquity est composée de :

— Ressources (éventuellement des contrdleurs, ou des actions de ces contrdleurs)
— Roles, éventuellement attribués a des utilisateurs. Chaque Réle peut hériter de rdles parents.
— Permissions, qui correspondent & un droit de faire. Chaque permission a un niveau (représenté par une

valeur entiere).

Regles supplémentaires :

— Un AclElement (Allow) accorde une permission a un role sur une ressource.

— Chaque rdle hérite des autorisations de ses parents, en plus des siennes.

— Si un rdle a un certain niveau d’autorisation d’acces a une ressource, il aura également toutes les autorisa-
tions d’un niveau inférieur sur cette ressource.

— Dassociation d’une ressource et d’une permission a un contrdleur ou a une action de controleur définit un

élément map.

Permission

-name
-level 1

Resource 0..*

Aclelement

-name
-value

Role
-name

-parents

-permission
-resource
-role

212
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Regles de nommage :
— R0le, en lettres capitales, commencant par une arobase (@USER, @ ADMIN, @ALL...).
— Permissions, en majuscules, nommées a I’aide d’un verbe (READ, WRITE, OPEN...).
— Ressource, majuscule a la premiere lettre (Produits, Clients...)

32.3 Démarrage des ACLs

Le service AcIManager peut étre démarré directement depuis 1’ interface webtools, dans la partie Security.
— Le service est démarré dans le fichier services.php.

Code source 1 — app/config/services.php

32.3.1 ACLCacheProvider

Ce fournisseur par défaut vous permet de gérer les ACL définies par des attributs ou des annotations.

AclController

Un AclController permet de gérer automatiquement les acces a ses propres ressources en se basant sur des ACL. 11 est
possible de les créer automatiquement a partir des webtools.

Creating a new Acl controller

controllers\ BaseAcIController

| Add default view

Add route...

Validate Close

Mais il ne s’agit que d’un contrdleur de base, utilisant le trait AclControllerTrait.

Ce controleur va juste redéfinir la méthode _getRole, pour qu’elle renvoie le role de I’ utilisateur actif, par exemple.

Code source 2 — app/controllers/Base AclController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

public function

public function

public function
echo

L’autorisation a été accordée pour la ressource :

— Sans spécifier la ressource, chaque action du contrdleur est définie comme une ressource.

— Sans spécifier la permission, la permission « ALL » est utilisée.

Acls o Map o Roles a Resources o Permissions o

Roles Resources Permissions

- @ME & BaseAciController & Al

Et cette association est présente dans la map des Acls :
Acls o Map o Roles o Resources o Permissions o

Controller.action Resource Permission

controllers\BaseAc|Controller” & BaseAciController & AL

AclController avec authentication

Note : L'utilisation a la fois de WithAuthTrait et de ~" AclControllerTrait™” nécessite de lever I’ambiguité sur la

méthode ““isValid™”.

Code source 3 — app/controllers/Base AclController.php

class extends
use

as

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Allow avec Role, ressource et permission

Allow sans création préalable :

QUSER est autorisé a accéder a la ressource Foo avec la permission READ.

Code source 4 — app/controllers/Base AclController.php

Note : Le role, la ressource et la permission sont automatiquement créés dés qu’ils sont invoqués avec Allow.

Allow avec création explicite :
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Code source 5 — app/controllers/Base AclController.php

Ajout d’ACL a I’exécution

Que ce soit dans un contréleur ou dans un service, il est possible d’ajouter des roles, des ressources, des permissions
et des autorisations au moment de 1’exécution :

Par exemple :\N- Ajouter un role QUSER héritant de @GUEST.

Définir les ACLs avec une base de données

Les ACL définies dans la base de données s’ajoutent aux ACL définies via les annotations ou les attributs.

32.3.2 Initialisation

L'initialisation permet de créer les tables associées aux ACLs (Role, Resource, Permission, AclElement). Elle ne doit
étre faite qu’'une seule fois, et en mode dev uniquement.

A placer par exemple dans le fichier app/config/bootstrap.php :
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32.3.3 Démarrage

Dans le fichier app/config/services.php :

32.4 Stratégies de définition des ACL

32.4.1 Avec peu de ressources :

Définir les autorisations pour chaque action du contr6leur ou chaque groupe d’actions :

Les ressources correspondent logiquement aux controleurs, et les permissions aux actions. Mais cette régle peut ne pas
étre respectée, et une action peut étre définie comme une ressource, selon les besoins.

La seule regle obligatoire est qu'une paire contrbleur/action ne peut correspondre qu’a une seule paire res-
source/permission (pas nécessairement unique).

Code source 6 — app/controllers/Base AclController.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

Allow('QUSER'
public function write
echo 'write'

public function admin
echo 'admin'

public function _getRole

return 'role' '@NONE'
/ *%
* {@inheritdoc}
* @see \Ubiquity\controllers\Controller::onInvalidControl()
% /

public function onInvalidControl

echo ' is not allowed!'

32.4.2 Avec plus de ressources :

Code source 7 — app/controllers/Base AclController.php

namespace

use
use
use
use

Resource('Foo'
class FooController extends
use

Permission('INDEX',1
public function index
echo 'index'

Permission('READ',2
public function read
echo 'read'

Permission('WRITE',3
public function write

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

echo 'write'

Permission('ADMIN', 10
public function admin
echo 'admin'

public function _getRole

return 'role’ 'NONE'
/ RS
* {@inheritdoc}
* @see \Ubiquity\controllers\Controller::onInvalidControl()
%* /
public function onInvalidControl
echo ' is not allowed!'
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CHAPITRE 33

Rest

Le module REST implémente un CRUD de base, avec un systeme d’authentification, directement testable dans la partie
administration.

33.1 REST et routage

Le routeur est essentiel au module REST, puisque REST (Representation State Transfer) est basé sur les URL et les
méthodes HTTP.

Note : Pour des raisons de performance, les routes REST sont mises en cache indépendamment des autres routes. Il
est donc nécessaire de démarrer le routeur d’'une maniere particuliere pour activer les routes REST et ne pas obtenir
une erreur 404 récurrente.

Le routeur est démarré dans le fichier services.php.

Sans ’activation des routes REST :

Code source 1 — app/config/services.php

Pour activer les routes REST dans une application qui a également une partie non-REST :

Code source 2 — app/config/services.php

Pour activer uniquement les routes REST :
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Il est possible de lancer le routage de maniere conditionnelle (cette méthode ne sera efficace que si le nombre de routes
est important dans I’une ou 1’autre partie) :

Code source 3 — app/config/services.php

if 'isRest'

else

33.2 Ressource REST

Un contrdleur REST peut étre directement associé a un modele.

Note : Si vous n’avez pas de base de données Mysql sous la main, vous pouvez télécharger celle-ci : messagerie.sql

33.2.1 Création

Avec les devtools :

Ubiquity rest RestUsersController -r User -p /rest/users

Ou avec les webtools :

Allez dans la partie REST puis choisir Add a new resource :

& (Re-)Init Rest cache + Add a new resource Access token »

New resource

v+ Creating a new REST controller...

Controller name * Base class

controllers\ RestUsersController Ubiguity\controllers\rest\RestController -
Main route path * Resource

Jrest/users models\User -

| Re-init Rest cache (recommanded)

=+ Create new controller Cancel

Le contrdleur créé :
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Code source 4 — app/controllers/RestUsersController.php

namespace

Rest Controller RestUsersController

* @route("/rest/users","inherited"=>true, "automated"=>true)
* @rest("resource"=>"models\\User")

*/

class RestUsersController extends

Comme les attributs automated et inherited de la route sont définis sur true, le contréleur a les routes par défaut de la

classe parente.

The base controller RestController is not standardized, it should be considered as an example for data interrogation.

33.2.2 Interface de test

Les webtools fournissent une interface pour I’interrogation des données :

& (Re-)Init Rest cache L d Add a new resource Access token @

© models\User

e Rest Controller RestUsers *
=

Controller Route

controllers\RestUsers frestiusers

Path Methods Action & Parameters Cache Exp?
® frestfusers/delete/( ?) m delete [.keyValues) &
& frest/users/get/(7) get (condition, included, useCache)
& Jfrest/users/getOne/(+7)/("7) getOne (keyWalues™ included, useCache)
& Jrestfusers/update/(*?) patch updste (.keyWalues) i@
& /frest/users/add/ add () @
& frestfusers/(index/)? index ()
& /rest/users/connect/ connect ()
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Obtenir une instance
Une instance d’utilisateur est accessible par sa clé primaire (id) :

= frest/users/getOne/|{.+

getOne (keyValues”, included, useCache) @

Method getOne
Get the first object corresponding to the $keyValues
9 » string $keyValues primary key(s) value(s) or condition
* boolean|string $included if true, loads associate members with associations, if string, example : client.,.commands
= boolean $useCache if true then response is cached

frest/users/getOne/1 GET -

Use payload & Response status : OK

Request headers

Q3 Request parameters "firstname”: “"Benjamin”,

"lastname™ Shermans™,
"email": "benjamin.sherman@gmail.com”,
Response headers "password”: "OWCBSRSWEAE™,
"suspended” »
"idOrganization™: "2"

1
¥

b

4) OpenssSL/l.1.1a PHP/7.3.2",

e-filename": * C",

n/json; charset=utfa",

" hrtp”,

Inclusion des membres associés : I’organisation de 1’utilisateur
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[rest/users/getOne/1/organization GET -

% Peramerers.. m

Use payload ¥ Response status : OK m

Request headers

22 Request parameters 2 “Benjamin",
Shermans™,

benjamin.sherman@gmail.com™,

A R AR A
Response headers *

1) OpensSL/l.1.1a PHP/?.3.2",

st-revalidate”

Inclusion des membres associés : organisation, connexions et groupes de 'utilisateur.
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Jrest/users/zetOne/1true

Request headers

2 Request parameters

Response headers

GET -
= Response status : 0K m

I
L
“data™: {
"id":

"organization®: {
"ig": "2",
"name "UNIVERSITE DE CAEN-NORMANDIE™,
"domain®: "unicaen.fr",
"aliases": null
}J
“connections”: [

I
L

s mgm,
"2818-95-84 8215
groupes/2p",

"2E12-95-84 84:25:137,
rganizations/display/2",
. nqm

"2818-86-85 17:
"url®: "organizations/display/2",
“iduser™: "1

"2818-96-23 83:24: 3
"organizations/display/2",

3
"auditeurs"®,
"autiteurs”,
"ETU; STAGIAIRES; ",
"idorganization™: "1"

"aliases”
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Obtenir plusieurs instances

Récupérer toutes les instances :

& /rest/orgas/get/("?) m

[rest/orgas/get/

Use payload

Request headers

5 Request parameters

Response headers

; charset-utfa",

" http”,

Définir une condition :

4) OpenssLfl.l.1a PHE/7.3.2"

get {condition, included, useCache) @

GET -

¥ Response status: OK m

“name”:
"domain"

“name”:
"domain"

"aliases":

“name”:
"domain”

"aliases":

ONSERVATOIRE MATIONAL DES ARTS ET METIERS™,
"lecnam.net”,
: “cnam-basse-normandie.f

UNIVERSITE DE CAEN-NORMANDIE",
“unicaen.fr",
: null

IUT CAMPUS III™,
"iutc3.unicaen.fr”,
: "unicaen.fr®

IUT LISIEUX",

iut.lisieux.unicaen.¥r",
"unicaen.fr”

"lecnam.org"”,
: “"cnam.org"”

"google.com”,
null

Bmeters. m

33.2. Ressource REST
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/rest/orgas/get/name like 'c™' GET -

i m

Use payload & Response status : OK

Request headers

27 Request parameters

Response headers "aliases™: “cnam.org"

e”
3.2" “aliases™: “"cnam-basse-normandie.fr;cnam.¥r"
h
1.

“count”: 2

application/json; charset=utfs",

trol-allow-of ® http”,

trol-max-age”: " 86480",

Inclure les membres associés :
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/rest/orgas/get/name like 'c”Vgroupes GET -

o Perameters. m

Use payload & Response status : OK m

Request headers

1% Request parameters .
NAM™,
ecnam.org”,
Response headers : cnam.org”,

"

SERVATOIRE NATIONAL DES ARTS ET M&TIERS",
4) Openssl/l.1.1a PHRJ7.3.2" - in™: "lecnam.net”,

‘cnam-basse-normandie.fr;cnam.fr",
"groupes™: [

arset=utfa"
Personnels™,
"personnels”,

"ETU;STAGIAIRES;",
"idOrganization™: "1"

b
1
}
1.

"count”: 2

Ajout d’une instance

Les données sont envoyées par la méthode POST, avec un content-type défini a application/
x-www-form-urlencoded :

Ajoutez les parametres du nom et du domaine en cliquant sur le bouton parameters :

33.2. Ressource REST 229



ubiquity-framework Documentation

Parameters for the GET:/rest/orgas/add/

Get parameters
Enter your parameters.

Parameter name Parameter value

name Google x
Parameter name Parameter value

domain google.c0m| b4

Add parameters from models\Organization

Validate Close

L’ ajout nécessite une authentification, donc une erreur est générée, avec le statut 401 :

& [rest/orgas/add/ ﬁ add C:‘e ﬂ @
Method add x
Insert a new instance of $model
9 Require members values in $_POST array

Requires an authorization with access token

frest/orgas/add/ POST - Headers... Q2 Parameters.. m

Use payload & Response status : Unauthorized m

Request headers

{"code™:401, "status":580,"source":

{"pointer”:"C:\\xampp? .3\\htdocs\\ve e r\\phpmv\iubigquity\\src\\Ubiquity\\contr

ollers\\rest\\RestBaseController.php "ti HTTP\/1.1 401 Unauthorized, you need an

%% Request parameters FETEEs ey T i . -

C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\vendor\\phpmv\\ubiquity\\src\\Ubiquity\\controllers\\rest
w w \\RestBaseController.php(52): Ubiquity\\controllers\\rest\\RestBaseController-
>onInvalidControl()\n#l
C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\vendor\\phpmvi\ubiquity\\src\\Ubiquity\\controllers\\Star
tup.php(132): Ubiquity\\controllers\\rest\\RestBaseController->_ construct()\n#2
C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\vendor\\phpmvi\ubiquity\\src\\Ubiquity\\controllers\\Star
tup.php(3@}: Ubiquity\\controllers\\Startup::runAction(Array, true, true)\n#3
C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\vendor\\phpmvi\ubiquity\\src\\Ubiquity\\controllers\\Star
tup.php(9@): Ubiquity\\controllers\\Startup::_preRunAction(Array, true, true)\n#4
Hesponssheade:s C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\vendor\\phpmv\\ubiquity\\src\\Ubiquity\\controllers\\Star
tup.php(73): Ubiguity\\controllers\\Startup::forward( rest\/orgas\/add")\n#5
C:\\xampp7.3\\htdocs\\verif3\\index.php(9):
Ubiquity\\controllers\\Startup: :run(Array)\n#6 {main}"}

name Google x

domain google.com x

.1.1a PHP/7.3.27,

L'interface d’administration vous permet de simuler I’authentification par défaut et d’obtenir un jeton, en sollicitant la
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méthode connect :

& [rest/orgasfconnect/ connect ()@

Method connect
Realize the connection to the server

To override in derived classes to define your own authentication

Jrest/orgas/connect/ GET

Use payload = Response status : OK m

Request headers

{

"access_token "fe94f368e96a47181boe",
"token_type Bearer"”,

-4 Request parameters "expires_in": 36@@

}

Response headers

le-filename": ©

" applica

Hezders. 05 Parameters... m

Le jeton est alors automatiquement envoyé dans les requétes suivantes. L’ enregistrement peut alors €tre inséré.

33.2. Ressource REST
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frest/orgas/add/

Use payload

Request headers

B5 Request parameters

name Google

domain googlecom

Response headers

"authorization”: " Bearer fe94fscsegsad’lalbee”,

Mise a jour d’une instance

POST

= Response status: OK m

La mise a jour suit le méme schéma que I’insertion.

o Perameters. m
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Suppression d’une instance

& [rest/orgas/delete/(7?) @ delete (..keyValues) @ & a

frest/orgas/delete/64 DELETE - Headers 07 Parameters... m

Use payload = Response status: OK

Request headers

: "deleted",

¢: Request parameters

OOGLE™,

"google.com”,

Response headers "ali null,

"frest/orgas/get/66"

e96e8811bdEbs2dcSFrafsdof2177F74a261a

4) OpenSsSL/1.1.1a PHP/7.3.2"

1; charset=UTF-8",
" onull”,

no-cache,

33.2.3 Personnalisation
Routes

11 est bien siir possible de personnaliser et de simplifier les routes. Dans ce cas, il est préférable d’utiliser 1’héritage
depuis la classe RestBaseController, et de ne pas activer les routes automatiques.

Code source 5 — app/controllers/RestOrgas.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

public function initialize

parent

* @get
:‘:/

public function index

* @get("{keyValues}")
7‘:/
public function get

* @post("/™)
*/

public function add

* @patch("{keyValues}")
7‘:/
public function update

* @delete("{keyValues}")
:‘:/

public function delete

Apres avoir réinitialis€ le cache, I’interface de test montre les routes accessibles :
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e:
% Controller &  Route
controllers\RestOrgas forgas
Path Methods Action & Parameters Cache Exp?
& Jorgas/ add ()
& Jorgas/("?) delete delete [..keyValues)

& Jorgas/(+7)f zet (keyValues™)

papga

& Jorgas/(index/)? et index{)

& Jorgas/(*?) patch update {..keyValues) f@

Modification des données envoyées

33.2.4 Par sur-définition

Il est possible de modifier les données envoyées aux méthodes update et add, afin d’ajouter, modifier ou supprimer la
valeur des champs avant I’envoi. Soit en surdéfinissant la méthode getDatas :

Code source 6 — app/controllers/RestOrgas.php

protected function getDatas
parent
unset
return

33.2.5 Avec les events
Soit de maniere plus globale en agissant sur les événements de repos :

Code source 7 — app/config/services.php

use
use
use

function array o

unset
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33.3 Authentification

Ubiquity REST implémente une authentification Oauth2 avec des jetons Bearer. Seules les méthodes avec 1’annotation
@authorization nécessitent 1’authentification, ce sont les méthodes de modification (add, update & delete).

La méthode connect d’un contréleur REST établit la connexion et renvoie un nouveau jeton. Il appartient au dévelop-
peur de surcharger cette méthode pour gérer une éventuelle authentification avec login et mot de passe.

T
L

“token_type": "Bearer”,
“expires_in": 3668

33.3.1 Simulation d’'une connexion avec login
Dans cet exemple, la connexion consiste simplement a envoyer une variable utilisateur par la méthode post. Si I’utili-
sateur est fourni, la méthode connect de I’instance $server retourne un jeton valide qui est stocké dans la session (la

session agit ici comme une base de données).

Code source 8 — app/controllers/RestOrgas.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

* This method simulate a connection.

* Send a <b>user</b> variable with <b>POST</b> method to retreive a valid.
—access token

* @route('"methods"=>["post"])

%* /
public function connect
if
if
"user"
if(isset
'access_token'
'user'
echo
return
throw new '"Unauthorized', 401

Pour chaque requéte avec authentification, il est possible de récupérer 1’utilisateur connecté (il est ajouté ici dans les
en-tétes de réponse) :

Code source 9 — app/controllers/RestOrgas.php

namespace

use
use

Vas
* Rest Controller RestOrgas
* @route("/rest/orgas","inherited"=>true, "automated"=>true)
* @rest("resource"=>"models\\Organization")
:‘:/

class RestOrgas extends

public function isValid
parent
if
'active-user' true

return
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Utilisez I’interface webtools pour tester la connexion :

Method connect x
9 This methed simulate a connection.

Send a user variable with POST method to retreive a valid access token

Jrest/orgas/connect/ POST v

e Parameters m

Use payload & Response status: OK m

Request headers

{
“access_token™: "547cl5@ccead5d69f8ab38dacdbbseefd6fafbs6”,
N “token_type”: "Bearer”,
Q5 Request parameters : 3608,
usel Snow x

Response headers

"pragma”: " no-cache”,

"date”: " Mon, 15 Apr 2819 177,

"server”: " Apache/2.4.38 (Wint4) OpensSL/1.1.1a PHP/7.3.2",
"x-powered-by”: " PHP/7.3.27,

"x-xdebug-profile-filename": " c",

"wary": " Accept”,

"content-type™: " text/html; charset=UTF-8",
"access-control-max-age”: " B648a",

"cache-control”: * no-store, no-cache, must-revalidate”,
"access-control-allow-credentials™: " true",
“authorization”: * Bearer 547cl5@cceadSde0f3ablsdacdbbSedfdefarfbss”,
"connection”: " Keep-Alive",

"keep-alive": " timeout=5, max=99",

"content-length”: " 113",

"expires": " Thu, 19 Nov 1981 @8"

33.4 Personnalisation

33.4.1 Jetons d’api
Il est possible de personnaliser la génération de jetons, en surdéfinissant la méthode getRestServer :

Code source 10 — app/controllers/RestOrgas.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

33.4.2 Origines autorisées et CORS

Cross-Origin Resource Sharing (CORS)

Si vous accédez a votre api depuis un autre site, il est nécessaire de configurer CORS.

Dans ce cas, pour les requétes de type PATCH, PUT, DELETE, votre api doit définir une route permettant 8 CORS d’ef-
fectuer son contrdle pré-requéte en utilisant la méthode OPTIONS.

Code source 11 — app/controllers/RestOrgas.php

Origines autorisées
Les origines autorisées permettent de définir les clients qui peuvent accéder a la ressource dans le cas d’une requéte
inter-domaine en définissant I’en-téte de réponse Access-Control-Allow-Origin. Ce champ d’en-téte est renvoyé par

la méthode OPTIONS.

Code source 12 — app/controllers/RestOrgas.php

Il est possible d’autoriser plusieurs origines :
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Code source 13 — app/controllers/RestOrgas.php

33.4.3 Réponse

Pour changer le format des réponses, il est nécessaire de créer une classe héritant de ResponseFormatter. Nous allons
nous inspirer de HAL, et changer le format des réponses par :

— ajout d’un lien vers self pour chaque ressource

— ajout d’un attribut « _embedded » pour les collections

— suppression de I’attribut « data » pour les ressources uniques

Code source 14 — app/controllers/RestOrgas.php

Assignation ensuite de « MyResponseFormatter » au contrdleur REST en surchargeant la méthode « getResponseFor-
matter » :
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Code source 15 — app/controllers/RestOrgas.php

Testez les résultats avec les méthodes getOne et get :

"id": "1,
"name”: “CONSERVATOIRE MATIONAL DES ARTS ET METIERS™,
"domain”: "lecnam.net™,

"aliases”: "cnam-basse-normandie.fr;cnam.fr",
"links"™: {
"self”: "/rest/orgas/get/1”
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i
" embedded”: [

I

L
“name” :
"domain": "lecnam.org",
"aliases": "cnam.org",
"links™: {

"self”: "/rest/orgas/get/36"

"id®: "17,
“name”: "CONSERVATOIRE NATIOMAL DES ARTS ET METIERS™,
“domain”: “lecnam.net",
"aliases™: "cnam-basse-normandie.fr;cnam.fr"”,
"links": {

"self": "/frest/orgas/get/1"

JL

1.

"count™: 2

33.5 APIs

Contrairement aux ressources REST, les contrdleurs de type APIs sont multi-ressources.

33.5.1 SimpleRestAPI

33.5.2 JsonApi

Ubiquity implémente la spécification jsonApi avec la classe JsonApiRestController. JsonApi est utilisé par Em-
berJS et d’autres. voir https://jsonapi.org/ pour en savoir plus.
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Création

Avec les devtools :

Ubiquity restapi JsonApiTest -p /jsonapi

Ou avec les webtools :

Allez dans la partie REST puis choisir Add a new resource :

£ (Re-)Init Rest cache + Add a new resource Access token

New resource
“ Creating a new REST controller...

Controller name

controllers\ JsonApiTest

Main route path *

/jsonapl/

| Re-init Rest cache (recommanded)

=+ Create new controller Cancel

Testez 1’api avec les webtools :

8242d6733b126h0fbES W

Base class

Ubiguity\controllersirest\api\jsonapitJsonApiRestController

£ (Re-)Init Rest cache + Add a new resource Accesstoken | ccess token »
© JsonAPI 1.0
-
Controller Route
controllers' JsonApiTest fjsonapi
Path Action & Parameters Cache Exp?

i %
H :
d

= fjsonapi/{™?)

®
i}

& J/jsonapi/links/

= fjsonapif{.+2)/(.+2)/relationships/(.+2)/

®| o
E &

R Jisonapif(+2)/(+2)/

L]
i

R Jjsonapif(+2)/

= Jjsonapi/(.+2)/

B
g

& /jsonapi/(.+2)/(7)

& fjsonapi/{.+/(7

g
m
&

options (..resource)

index ()

getRelationShip_(resource”, id”, member™}

getOne_(resource™id”)

gethAll_(resource™)

add_(resource™)

update_({resource™,...id}

delete_{resource”, ...id)

%= /jsonapi/connect/ connect (}
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Liens

La route links (méthode index) renvoie la liste des urls accessibles :

fjsonapi/links/ GET -

o Perameters. m

Use payload &= Response status : OK m

Request headers

i
"links™: [
¢
: Request parameters "method”: “options”,
"url”: "/jsonapi/{resource}"

Response headers

"metho “get”,
“url”: */jsonapi/links/"
{ b
"pragma”: " no-cache”,
"date”: " Tue, 18 Apr 2819 81" "method”: “"get",

4) DpensSL/1.1.1a PHP/7.3.27, "url”: */jsonapi/{resource}/{id}/relationships/{member}/"

"method™: “get”,
“url”: “/jsonapi/{resource}/{id}/"

i chars

-revalidata”, "method™: “get™,
"url”: “/jsonapi/{resource}/"

"method": “post”,
"url”: “/jsonapi/{resource}/"

hu, 19 Nov 1981

: "/jsonapi/{resource}/{id}"

Récupérer un tableau d’objets

Par défaut, tous les membres associés sont inclus :
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GET -

i Perameters. m

[jsonapi/users

Use payload & Response status: QK m

Request headers

% Request parameters

Response headers
"lastnam “Shermans”™,

"email™: "benjamin.sherman@gmail.com”,
"password": TR

"suspended”:

: "/jsonapifuser/i/"

"relationships™: {
"organization™: {
“data”

LE "organization”

“links": [
"/jsonapifuser/1/organization/",
"/jsonapiforganization/2/"

]

b

1
"included”: {
"organization": {
"idv: "2,

Inclusion des membres associés

vous devez utiliser le parametre include de la requéte :

URL Description
/jsonapi/user?include=false Aucun membre associé n’est inclus
/jsonapi/user?include=organization Inclusion de I’organisation
/jsonapi/user?include=organization, connections | Inclusion de I’organisation et des connexions
/jsonapi/user?include=groupes.organization Inclusion des groupes, et de leur organisation

Filtrage d’instances

il est nécessaire d’utiliser le parametre filter de la requéte, Le parameétre filter correspond a la partie where d’une
instruction SQL :

URL Description

/jsonapi/user?1=1 Sans filtrage

/jsonapi/user?firstname='Benjamin' Retourne tous les utilisateurs prénommés Benjamin

/jsonapi/user?filter=firstname like 'B*' Retourne tous les utilisateurs dont le nom commence par
un B

/jsonapi/user?filter=suspended=0 and Retourne tous les utilisateurs suspendus dont le nom

lastname like 'ca*' commence par « ca »

33.5. APIs 245



ubiquity-framework Documentation

Pagination

vous devez utiliser les parametres page[number] et page[size] de la requéte :

URL Description

/jsonapi/user Sans pagination
/jsonapi/user?page[number]=1 Affiche la premiere page (page size vaut 1)
/jsonapi/user?page [number]=1&&page[size]=10 | Affiche la premiere page (page size vaut 10)

Ajout d’une instance

Les données, contenues dans data[attributes], sont envoyées par la méthode POST, avec un type de contenu défini
a application/json ; charset=utf-8.

Ajoutez vos parametres en cliquant sur le bouton parametres :

Parameters for the POST:/jsonapi/organization

Post parameters
Enter your parameters.

Parameter name Parameter value

data {'attributes':{'name':'phva'.'domain':'kobjec‘t.net'}H »®

Validate Close

L ajout nécessite une authentification, une erreur est donc générée, avec le statut 401 si le jeton est absent ou expiré.
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& fisonapi/(+7)/ w add_(resource”)@ & @
% Parameters.. m

/isonapi/organizations/ POST -

| Use payload &= Response status: QK

Request headers

5 Request parameters

m m "attril I::hutes'

phpiv™,

>

"kobject.net”

data {"attributes":{'name"'php! x

"links": {
Response headers “sel "{jsonapi/organization/32/"

" Bearar @8 534473b@5h"

Suppression d’une instance

La suppression requiert la méthode DELETE, et I’utilisation de 1’id de I’objet & supprimer :
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= m delete_(resource™, ... a
/isonapi/organizations/32/ DELETE A 0z Pa m
Use payload & Response status : OK m
Request headers
"status”: "deleted”,
02 Request parameters 32",

‘type": "organizatio
"attributes™: {

Response headers . "PHPMV™,

"kobject.net”,
"ali null

1
I
"links": {
"self": "/jsonapi/organization/32/"

"authorization”: * Bearer

ntrol-max-

PUT, DELE

i charset=utfs"

" no-store, no-cache

revalidate”,

low-credentials”

imeout=5, m

» 19 hov 1981 @
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Webtools

Note : Les webtools vous permettent de gérer une application Ubiquity via une interface web. Depuis Ubiquity 2.2.0,
les webtools sont dans un repository sépar€.

34.1 Installation

Mettez a jour les devtools si nécessaire pour commencer :

composer global update

34.1.1 Lors de la création d’un projet

Créer un projet avec les webtools (option -a)

Ubiquity new quick-start -a

34.1.2 Dans un projet existant

Dans une console, aller a la racine du projet et exécuter :

Ubiquity admin
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34.2 Démarrage

Démarrez le serveur web embarqué, a partir du dossier du projet :

Ubiquity serve

allez a I’adresse : http://127.0.0.1:8090/Admin

/h* UbiquityMyadmin models routes controllers cache rest config git se0 logs translate themes maintenance

& Web-tools
Ubiguity framework administration

' Models Git
4 Used to perform CRUD operations on data. Gitversioning
= Routes G Seo
Displays defined routes with annotations Search Engine Optimization
o Controllers a Logs
Displays controllers and actions Logfiles
’ Cache [A| ] Translate
Annotations, models, router and controller cache Translation module
mn Rest Vi Themes
] L J
Restfull web service Themes module

¢: Config

Configuration variables

34.3 Personnalisation

Cliquez sur customize pour afficher uniquement les outils que vous utilisez :
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Web-tools

Ubiquity framework administration

Customize...

Ordering and selecting tools

Customizing
o You can select and re-order your tools.

To re-order or move a tool to another side, the tools must be de-selected and then selected in the desired order.

Left side

models ¥ routes X controllers *

l Reset configuration parameters

& Validate QO Cancel

ﬁ UbiguityMyadmin models routes controllers

Web-tools

Ubiquity framework administration

Models

Used to perform CRUD operations on data.

Routes

Displays defined routes with annotations

o Controllers

Displays controllers and actions

34.4 Modules webtools

34.4.1 Routes

& Routes

Displays defined routes with annotations

Configuration variables

Annotations, models, router and controller cache

Affiche les routes par défaut (non REST).

Operations :
— Filtrer les routes
— Tester les routes (GET, POST...)
— Initialiser le cache du routeur

34.4. Modules webtools
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34.4.2 Controleurs

ow Controllers

N

Displays controllers and actions

Affiche les controleurs non REST.

Operations :
— Créer un contréleur (et éventuellement la vue associée a ’action index par défaut)
— Créer une action dans un contrdleur (éventuellement la vue associée, la route associée)
— Créer un contrdleur spécial (CRUD ou Auth)
— Tester une action (GET, POST...)

34.4.3 Modeéles

' Models
¥ Used to perform CRUD operations on data.

Affiche les métadonnées des modeles, permet de parcourir les entités.

Operations :
— Créer des modeles a partir d’une base de données
— Générer le cache des modeles
— Générer un script de base de données a partir de modeles existants
— Effectuer des opérations CRUD sur les modeles

34.4.4 Rest

== Rest
WD Restfull web service

Affiche et gere les services REST.

Operations :
— Ré-initiliser le cache Rest et les routes
— Créer un nouveau service (en utilisant une api)
— Créer une nouvelle ressource (associée a un modele)
— Tester et interroger un service web a I’aide de méthodes http

— Effectuer des opérations CRUD sur les modeles

34.4.5 Cache

Cache

Annotations, models, router and controller cache

Affiche les fichiers de cache.

Operations :
— Supprimer ou réinitialiser le cache des modeles
— Supprimer ou réinitialiser le cache des contrdleurs
— Supprimer les autres fichiers de cache
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34.4.6 Maintenance

t‘h Maintenance
Manages maintenance modes
Permet de gérer les modes de maintenance.

Operations :
— Créer ou mettre a jour un mode de maintenance
— Désactiver/activer un mode de maintenance
— Supprimer un mode de maintenance

34.4.7 Config

¢g Config
Configuration variables

Permet d’afficher et de modifier la configuration de I’application.

34.4.8 Git

Git

Git versioning

Synchronise le projet en utilisant git.

Operations :

— Configuration avec des repositories externes
— Commit

— Push

— Pull

& Themes

Themes module

‘

Gere les themes Css.

Operations :

— Installer un théme existant

— Activer un théme

— Créer un nouveau theme (éventuellement basé sur un théme existant)
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CHAPITRE 35

Contribuer

35.1 Exigences systéme

Avant de travailler sur Ubiquity, ajoutez a votre environnement la configuration suivante :
— Git
— PHP 7.1 ou plus.

35.2 Télécharger le code source Ubiquity

Sur le repository github Ubiquity :
— Forkez le projet Ubiquity
— Clonez votre fork localement

git clone git@github.com:USERNAME/ubiquity.git

35.3 Travaillez sur votre partie

Note : Avant de commencer, vous devez savoir que tous les correctifs que vous allez soumettre doivent étre publiés
sous la licence Apache 2.0, sauf si cela est explicitement spécifié dans vos commits.
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35.3.1 Créez une branche dédiée

Note : Utilisez un nom descriptif pour la nommer :
— issue_xxx ol xxx est le numéro de I’issue est une bonne convention pour les corrections de bugs.
— feature_name est une bonne convention pour les nouvelles fonctionnalités

git checkout -b NEW_BRANCH_NAME master

35.3.2 Travaillez sur votre partie

Travaillez sur votre code et commitez aussi souvent que nécessaire, en gardant a I’esprit les éléments suivants :

— Lire la partie Ubiquity coding standards

— Ajoutez des tests unitaires, fonctionnels ou d’acceptation pour prouver que le bug est corrigé ou que la nouvelle
fonctionnalité fonctionne réellement ;

— Faites des commits atomiques et logiquement séparés (utilisez git rebase pour avoir un historique propre et
logique);

— Rédigez de bons messages de commit (voir le conseil ci-dessous).

— Incrémentez les numéros de version dans tous les fichiers modifiés, en respectant les regles semver :

Etant donné un numéro de version MAJOR.MINOR.PATCH, incrémenter le :

— La partie MAJOR si des changements non rétro compatibles sont effectués sur I’API,

— la partie MINOR lorsque vous ajoutez des fonctionnalités de maniére rétrocompatible, et

— la partie PATCH lorsque vous effectuez des corrections de bugs ou des améliorations rétro compa-
tibles.

35.4 Soumettez vos modifications

Mettez a jour la partie [Unrelease] du fichier CHANGELOG.md en intégrant vos modifications dans les parties appro-
priées :

— Added

— Changed

— Removed

— Fixed
Avant de soumettre votre patch, mettez a jour votre branche (nécessaire si vous mettez du temps a terminer vos modi-
fications) :

git checkout master

git fetch upstream

git merge upstream/master
git checkout NEW_BRANCH_NAME
git rebase master
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35.5 Faire une Pull Request

Vous pouvez maintenant faire une Pull Request sur le repository github Ubiquity .
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CHAPITRE 36

Guide de développement

Note : Bien que le framework soit relativement récent, veuillez noter que certaines des premiéres classes d’Ubiquity
ne suivent pas entierement ce guide et n’ont pas été modifiées pour des raisons de rétrocompatibilité. Néanmoins, tous
les nouveaux codes doivent suivre ce guide.

36.1 Choix de conception

36.1.1 Sollicitation et utilisation de services
Injection de dépendances

Evitez d’utiliser I’injection de dépendances pour toutes les parties du framework, en interne. L injection de dépendances
est un mécanisme gourmand en ressources :

— Elle nécessite d’identifier I’élément a instancier;

— Puis de procéder a sont instanciation :

— Pour enfin assigner le résultat a une variable.

Obtenir des services d’un conteneur
Evitez également les acces publics aux services enregistrés dans un conteneur de services. Ce type d’acces implique la
manipulation d’objets dont le type de retour est inconnu, et peu facile & manipuler pour le développeur.

Par exemple, il est difficile de manipuler le retour non typé de $this->serviceContainer->get('translator'),
comme le permettent certains frameworks, et de savoir quelles méthodes appeler dessus.

Lorsque cela est possible, et lorsque cela ne réduit pas trop la flexibilité, 1’ utilisation de classes statiques est conseillée :

Pour un développeur, la classe TranslatorManager est accessible depuis un I’ensemble du projet sans aucune ins-
tanciation d’objet. Elle expose son interface publique et permet la complétion de code :
— Le translator n’a pas besoin d’étre injecté pour étre utilisé;
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— Il n’a pas besoin d’étre récupéré depuis un conteneur de services.
L utilisation de classes statiques crée inévitablement une forte dépendance et affecte la flexibilité. Mais pour revenir a
I’exemple du Traducteur, il n’y a aucune raison de le modifier s’il est satisfaisant. [brl Il n’est pas souhaitable de vouloir a
tout prix apporter de la flexibilité quand elle n’est pas nécessaire, pour qu’en conséquence, 1’ utilisateur constate ensuite
que son application est un peu lente.

36.2 Optimisation

L’exécution de chaque ligne de code peut avoir des répercussions importantes sur les performances. Comparez et éva-
luez les solutions de mise en ceuvre, en particulier si le code est sollicité a plusieurs reprises :

— Identifiez ces appels répétés et coliteux avec des outils de profilage php (Blackfire profiler , Tideways ...)

— Benchmarkez vos différentes implémentations avec phpMyBenchmarks

36.3 Qualité du code

Ubiquity utilise Scrutinizer-CI pour I’évaluation de la qualité du code.
— Pour les classes et les méthodes :
— Les évaluations A ou B sont satisfaisantes
— C est acceptable, mais a éviter autant que possible
— Les notes plus basses sont a prohiber

36.3.1 Complexité du code
— Les méthodes complexes doivent étre divisées en plusieurs, pour faciliter la maintenance et permettre la réuti-
lisation ;
— Pour les classes complexes, effectuer une refactorisation de type extract-class ou extract-subclass en utilisant
les traits.

36.3.2 Duplications de code

Evitez absolument la duplication du code, sauf si la duplication est minime et est justifiée par les performances.

36.3.3 Bugs

Essayez de résoudre tous les bugs signalés au fur et a mesure, sans les laisser s’accumuler.

36.4 Tests

Toute correction de bug qui n’inclut pas un test prouvant I’existence du bug corrigé, peut tre suspecte. De méme pour
les nouvelles fonctionnalités dont on ne peut prouver qu’elles fonctionnent réellement.

Il est également important de maintenir un taux de couverture du code par les tests acceptable, qui peut baisser si une
nouvelle fonctionnalité n’est pas testée.
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36.5 Documentation du code

Le code actuel n’est pas encore entierement documenté, n’hésitez pas a contribuer afin de combler cette lacune.

36.6 Standards de code

Les standards de code Ubiquity sont basés sur les standards PSR-1 , PSR-2 et PSR-4 il est donc préférable de les
connaitre. Les quelques exceptions aux standards sont normalement reportées dans ce guide.

36.6.1 Conventions de nommage

— Utiliser camelCase pour les variables php, les membres, les fonctions et noms de méthodes, les arguments (e.g.
$modelsCacheDirectory, isStarted()) ;

— Chaque classe php doit avoir un namespace (voir PSR-4) et utiliser la convention UpperCamelCase pour son
nommage (e.g. CacheManager) ;

— Préfixer toutes les classes abstraites avec Abstract, a I’exception des classes PHPUnit BaseTests :

— Suffixer les interfaces avec Interface;

— Suffixer les traits avec Trait;

— Suffixer les exceptions avec Exception;

— Suffixer les classes principales de type manager avec Manager (e.g. CacheManager, TranslatorManager) ;

— Préfixer les classes utilitaires avec un U (e.g. UString, URequest) ;

— Utiliser UpperCamelCase pour le nommage des fichiers PHP (e.g. CacheManager.php);

— Utiliser les majuscules pour les constantes (e.g. const SESSION_NAME="Ubiquity”).

36.6.2 Indentation, tabulations, accolades

— Utiliser des tabulations, et non des espaces; (! PSR-2)

— Utiliser les accolades sans passage a la ligne suivante; (! PSR-2)

— Utilisez des accolades pour indiquer le corps de la structure de contréle, quel que soit le nombre d’instructions
qu’elle contient ;

36.6.3 Classes

— Définir une classe par fichier;

— Déclarer I’héritage de la classe et toutes les interfaces implémentées sur la méme ligne que le nom de la classe ;

— Déclarer les membres de données avant les méthodes ;

— Déclarer les méthodes privées en premier, puis celles qui sont protégées pour finir par les méthodes publiques :

— Déclarer tous les arguments sur la méme ligne que le nom de la méthode/fonction, quel que soit le nombre
d’arguments ;

— Utiliser des parentheses lors de I’instanciation d’une classe, méme si le constructeur ne prend aucun argument;

— Ajouter le statement use pour chaque classe qui ne fait pas partie de I’espace de noms global ;
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36.6.4 Opérateurs

— Utiliser la comparaison identique ou égale lorsque vous le jugez nécessaire ;

Exemple

namespace

use

* (Class description.
* Ubiquity\namespace$Example
* This class is part of Ubiquity

* @author authorName <authorMail>
* @version 1.0.0

* @since Ubiquity X.X.X

:‘:/

class Example
* @var int

*/

private

* Does something from **a** and **
* @param int $a The a
* @param int $b The b
*/

function foo

switch

case 0

break
default

* Adds some values

* @param param V $v The v object
* /
function bar

for 10
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Important :

Vous pouvez importer ces fichiers de standardisation intégrant ces régles dans votre IDE :
— Eclipse
— PhpStorm
Si votre IDE favori ne figure pas dans la liste, vous pouvez soumettre le fichier de normalisation associé en
créant une nouvelle PR.
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CHAPITRE 37

Guide de documentation

Ubiquity fourni deux espaces de documentation :

— Le guide, qui aide a apprendre les manipulations et les concepts ;

— La documentation API, qui sert de référence lors du codage.
Vous pouvez aider a améliorer les guides Ubiquity en les rendant plus cohérents, consistants ou lisibles, en ajoutant
des informations manquantes, en corrigeant des erreurs factuelles, en corrigeant des fautes de frappe ou en les mettant
a jour pour la derniére version d’Ubiquity.

Pour ce faire, apportez des modifications aux fichiers sources des guides Ubiquity (situés ici sur GitHub). Ensuite,
ouvrez une Pull Request pour appliquer vos changements a la branche master.

Lorsque vous travaillez sur la documentation, pensez a prendre en compte les consignes.
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CHAPITRE 38

Serveurs configuration

Important : Depuis la version 2.4.5, pour des raisons de sécurité et de simplification, la racine d’une application
Ubiquity est localisée dans le dossier public.

38.1 Apache2

38.1.1 mod_php/PHP-CGI

Apache 2.2

Code source 1 — mydomain.conf

<VirtualHost *:80>
ServerName mydomain.tld

DocumentRoot /var/www/project/public
DirectoryIndex /index.php

<Directory /var/www/project/public>

AllowOverride All

Order Allow,Deny

Allow from All
</Directory>

ErrorLog /var/log/apache2/project_error.log
CustomLog /var/log/apache2/project_access.log combined
</VirtualHost>
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Code source 2 — mydomain.conf

<VirtualHost *:80>
ServerName mydomain.tld

DocumentRoot /var/www/project/public
DirectoryIndex /index.php

<Directory /var/www/project/public>
AllowOverride None

</Directory>

ErrorLog /var/log/apache2/project_error.log
CustomlLog /var/log/apache2/project_access.log combined
</VirtualHost>

Apache 2.4
Avec Apache 2.4, Order Allow,Deny a été remplacé par Require all granted.

Code source 3 — mydomain.conf

<VirtualHost *:80>
ServerName mydomain.tld

DocumentRoot /var/www/project/public
DirectoryIndex /index.php

<Directory /var/www/project/public>

AllowOverride All
Require all granted
</Directory>

ErrorLog /var/log/apache2/project_error.log
CustomLog /var/log/apache2/project_access.log combined
</VirtualHost>

déplacement de index.php dans le dossier public

Si vous avez créé votre projet avec une version antérieure a la 2.4.5, vous devez modifier index.php et déplacer les
fichiers index.php et .htaccess dans le dossier public

Code source 4 — public/index.php

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

38.1.2 PHP-FPM

Assurez-vous que les packages libapache2-mod-fastcgi et php7.x-fpm sont installés (remplacer x par votre version
de php).

Configuration php-pm :

Code source 5 — php-pm.conf

Pool Definitions

Start a new pool named

the variable can be used any directive and will be replaced by the
pool name here
WWW
www-data
www-data

use a unix domain socket
/var/run/php/php7.4-fpm. sock

or listen on a TCP socket
.0.0.1:9000

Configuration Apache 2.4 :
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Code source 6 — mydomain.conf

<VirtualHost *:80>
<FilesMatch \.php$>
SetHandler proxy:fcgi://127.0.0.1:9000

</FilesMatch>
</VirtualHost>

38.2 nginX

Configuration nginX :

Code source 7 — nginx.conf

upstream fastcgi_backend
server unix:/var/run/php/php7.4-fpm.sock
keepalive

server
server_name mydomain.tld www.mydomain.tld
root /var/www/project/public
index index.php
listen

location /

try_files @rewrites

location @rewrites
rewrite A/ .* § /index.php?c last

/index.php
fastcgi_pass fastcgi_backend
fastcgi_keep_conn on
fastcgi_param DOCUMENT_ROOT
fastcgi_param SCRIPT_FILENAME /index.php
include /etc/nginx/fastcgi_params

location ~ \ .php$

error_log /var/log/nginx/project_error.log

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

access_log /var/log/nginx/project_access.log

38.3 Swoole

Configuration Swoole :

Code source 8 — .ubiquity/swoole-config.php

38.4 Workerman

Configuration Workerman :

Code source 9 — .ubiquity/workerman-config.php

38.5 RoadRunner

Configuration RoadRunner :

Code source 10 — .ubiquity/.rr.yml

http:
address: ":8090"
workers.command: "php-cgi ./.ubiquity/rr-worker.php"
workers:
pool:

# Set numWorkers to 1 while debugging

(suite sur Ta page suivante)
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(suite de la page précédente)

numWorkers: 10
maxJobs: 1000

# static file serving. remove this section to disable static file serving.

static:
# root directory for static file (http would not serve .php and .htaccess files).
dir: "

# list of extensions for forbid for serving.
forbid: [".php", ".htaccess", ".yml"]

always: [".ico", ".html", ".css", ".js"]
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CHAPITRE 39

Optimisation Ubiquity

Ubiquity est rapide, mais peut I’étre encore plus en optimisant quelques éléments.

Note : Le serveur de test intégré (accessible par Ubiquity serve) utilise ses propres fichiers de configuration et de
lancement (dans le dossier .ubiquity de votre projet). Il ne doit donc pas étre utilisé pour évaluer les résultats des
modifications apportées.

Testez vos pages en utilisant une configuration logicielle et matérielle similaire a celle utilisée en production. Utilisez
un outil de benchmark pour évaluer vos changements au fur et a mesure (Apache Bench par exemple).

39.1 Cache

39.1.1 Systéme

Choisissez et testez parmi les différents systémes de cache (ArrayCache, PhpFastCache, MemCached). Le syst¢me de
cache est défini dans le fichier de configuration :

Code source 1 — app/config/config.php

Le cache par défaut ArrayCache est souvent la solution la plus optimisée.
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39.1.2 Génération

Générer le routeur et le cache ORM (pensez que les annotations ne sont jamais utilisées a 1’exécution) :

Ubiquity init-cache

39.1.3 Contenus statiques
Si votre application comporte des pages qui sont générées par PHP mais qui changent rarement, vous pouvez les mettre
en cache :

— Le résultat de la requéte (utilisant les méthodes DAQO)
— Laréponse de la route (avec I’annotation @route)

39.2 fichier index

Supprimez la ligne définissant le signalement des erreurs au moment de 1’exécution, et assurez-vous que 1’affichage
des erreurs est désactivé dans php.ini.

Code source 2 — index.php

39.3 Optimisation de la configuration

La configuration est accessible depuis le fichier app/config/config.php.

Ne gardez que les éléments essentiels a votre application.
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key role Optimisation
siteUrl Utilisé par les méthodes Ajax, et par les fonctions url et | A supprimer si ces fonctions ne sont
path de Twig. pas utilisées
database Utilisé par I'ORM Ubiquity A supprimer si la partie ORM n’est pas
utilisée
session- Si elle est assignée, démarre ou récupere la session php | A supprimer si la session est inutile
Name pour chaque requéte.
templa- S’il est assigné, instancie un nouvel objet Moteur pour | A supprimer siles vues ne sont pas uti-
teEngine chaque requéte. lisées
templa- Options attribuées a I’instance du moteur de templates mettre ’option cache a true si Twig est
teEngi- utilisé
neOptions
test A enlever (dépréci€)
debug Active ou désactive les logs Mettre a false en production
logger Définit I’instance de logger A enlever en production
di Définit les services a injecter La seule clé lue a I’exécution est @exec
cache Définit le chemin du cache et la classe de base du cache,
utilisés par les modeles, le routeur, I’injection de dépen-
dance.
mvcNS Définit les chemins ou les espaces de noms utilisés par les
controleurs, les modeles et les controleurs Rest
isRest Définit la condition pour détecter si un chemin correspond | A supprimer si vous n’utilisez pas ex-

a un contrdleur Rest

plicitement cette condition dans votre
code

Exemple de configuration sans session, et sans injection de dépendances :

Code source 3 — app/config/config.php

39.3. Optimisation de la configuration
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39.4 Optimisation des services

Les services chargés sont accessibles depuis le fichier app/config/services.php.

Comme pour le fichier de configuration, ne conservez que les éléments essentiels a votre application.

Lignes Réle

\Ubiquity\cache\CacheManager : :start; Démarre le cache pour I'ORM, la base de données, le routeur, 1’injection
Prod($config) de dépendances.

UbiquityormDAO : :start() A utiliser uniquement en la présence de plusieurs bases de données
Router : :start() A utiliser uniquement si les routes sont définies avec des annotations.

Router : :addRoute(« _default », | Définit la route par défaut (a supprimer en production)
« controllers\IndexController »)
\Ubiquity\assets\AssetsManager : :start($adiefig) la variable siteUrl 4 partir du ThemeManager, a utiliser unique-
ment si les fonctions css et js de twig sont utilisées

Exemple d’un fichier Services avec une base de données et le démarrage du routeur :

Code source 4 — app/config/services.php

39.5 Optimisation de I'autoloader

En production, supprimez les dépendances utilisées uniquement en développement, et générez le fichier map des classes
optimisé :

composer install --no-dev --classmap-authoritative

z:N 2

Si les dépendances utilisées ont déja été supprimées et que vous souhaitez uniquement mettre a jour le fichier map
(apres avoir ajouté ou supprimé une classe) :

composer dump-autoload -o --classmap-authoritative

Note : Le parametre —no-dev " supprime la dépendance ubiquity-dev requise par webtools. Si vous utilisez webtools
en production, ajoutez la dépendance phpmv/ubiquity-dev :

composer require phpmv/ubiquity-dev
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39.6 Optimisation PHP

Veuillez noter que d’autres applications peuvent utiliser les valeurs modifiées sur le méme serveur.

39.6.1 OP-Cache

OPcache améliore les performances de PHP en stockant le bytecode des scripts précompilés dans la mémoire partagée,
ce qui évite a PHP de devoir charger et analyser les scripts a chaque requéte.

Code source 5 — php.ini

Code source 6 — php.ini

Si vous utilisez le serveur web ubiquity-swoole :

Code source 7 — php.ini

39.7 Pour compléter

N’oubliez pas que le framework utilisé ne fait pas tout. Vous devez également optimiser votre propre code.
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cHAPITRE 40

Ubiquity commandes

Note : Cette partie est accessible a partir des webtools, donc si vous avez créé votre projet avec I’option -a ou avec la
commande create-project.

40.1 Commandes

A partir des webtools, aller dans la partie commands,

ﬁ C-:rrnmanc.is

ou directement a I’adresse http://127.0.0.1:8090/Admin/commands.

40.1.1 Liste des commandes

Activer ’onglet Commands pour obtenir la liste des commandes devtools.
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= My commands

Category

cache 2

controllers 4

gui 2

mailer 3

<[> Commands

Commands

© controller P action B auth

models &

rest 2

router 1

system &

>

9 cud

40.1.2 Informations sur une commande

>

Il est possible d’obtenir de I’aide sur une commande (ce qui produit un résultat équivalent a Ubiquity help
cmdName).

© init-cache

init-cache
Init the cache for models, router, rest.

Parameters

name description

type Defines the type of cache to create,
Samples

* Ubiquity init-cache
Init all caches
. U i

Init models cache

lity init-cache -t=models

defaultValue
“cont'rl'cller's N a1l
rest”,
"models”
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40.1.3 Exécution de commandes

Un clic sur le bouton run d’une commande affiche un formulaire pour saisir ses parametres (ou 1’exécute directement
si elle n’en prend aucun).

<[> init-cache

Parameters
type(t)

controllers -

B Save in My commands O Cancel

Apres avoir saisi les parametres, 1’exécution produit un résultat.

Execute devtools...

- The project folder is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start

m success : init-cache:controllers

- cache directory is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start\app\cache\

- Controllers directory is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start\app\controllers
- Router cache reset

40.2 Suite de commandes

Retourner a I’onglet My commands : 1l est possible de sauvegarder une séquence de commandes (avec des parametres
enregistrés), puis d’exécuter cette méme séquence :

40.2.1 Création de suite

Cliquer sur add command suite

4+ Add command suite...

Ajouter les commandes souhaitées et modifier les parametres :
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= suite #0

v + Add command

Name

contro\ler—ksche—\'n it

®
<[> Ubiquity init-cache
Parameters
type(t)
controllers -
x

<[> Ubiquity info:routes

Parameters
typel t) limit( 1) offset{o) search(s) method{ m)

routes - -
@ Validate O Cancel

La validation génere la suite :

= My commands </» Commands
name commandValues
controller-cache-init <> Ubiquityinit-cache-t=controllers B 4f* Ubiquityinfo:routes-t=routes B = x | >

40.2.2 Exécution d’une suite de commandes

En cliquant sur le bouton « run » de la suite, on exécute la liste des commandes qu’elle contient :

Execute devtools...

- The project folder is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start

W success : init-cache:controllers

- cache directory is xampp7 .4 .4\htdocs\quick-start\app\cache\

- Controllers directory is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start\app\controllers
- Router cache reset

- The project folder is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start

Nothing to display

- @ routes (routes)
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40.3 Création d’une commande personnalisée

Cliquer sur le bouton Create devtools command.

# Create devtools command...

Saisir les caractéristiques de la nouvelle commande :
— Le nom de la commande
— Sa valeur : nom de I’argument principal
— Les parametres de la commande : avec plusieurs parametres, les séparer avec une virgule
— La description de la commande
— Les alias de la commande : En cas d’alias multiples, utilisez la virgule comme séparateur.

<[> create-command
commandName
createfrray

Parameters

value(v) parameters(p) description{ d) aliases| a)

jsonValue f Creates an array from JSOM and save t createarraybrravFroszon

@ Validate O Cancel

Note : Les commandes personnalisées sont créées dans le dossier app/commands du projet.

Execute devtools...
- The project folder is C:\xampp7.4.4\htdocs\quick-start
W success mmand creation

- Command createArray created in C:\xampp C. i art\commands\C

- Command createArray find by name

B createArray [jsonValue] =>»
- Creates an array from JSON and save to file
- Aliases : createarray,arrayFromlson
- Parameters
-f shortcut of --fLongName
The f description.

% Samples :
Sample use of createArray
- Ubiquity createArray jsonValue

La classe générée :

Code source 1 — app/commands/Create Array.php

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

use
use

class CreateArray extends

protected function getValue
return 'jsonValue'

protected function getAliases array
return array('createarray","arrayFromJson'

protected function getName
return 'createArray’

protected function getParameters array

return ['f’ create('fLongName', 'The f description.'
protected function getExamples array

return |['Sample use of createArray'=>'Ubiquity createArray jsonValue'

protected function getDescription
return 'Creates an array from JSON and save to file'

public function run
//TODO implement command behavior
echo showInfo('Run createArray command'

La commande CreateArray implémentée :

Code source 2 — app/commands/Create Array.php

namespace

use
use
use
use

class CreateArray extends

protected function getValue
return 'jsonValue'

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

protected function getAliases array
return array
"createarray"
"arrayFromJson"

protected function getName
return 'createArray’

protected function getParameters array
return
'f' create('filename', 'The filename to create.'
protected function getExamples array
return

'Save an array in test.php'
<\\":true}\" -f=test.php"

protected function getDescription

"Ubiquity createArray \"{\\\'"created\

return 'Creates an array from JSON and save to file'

public function run

echo showInfo('Run createArray command'
true
if 0
echo showMessage 'error'
else
getOption '£f', '"filename'
if null
save "<?php\nreturn " var_export
s true "s\n"
echo showMessage("$filename succefully.,
«created!", 'success', 'CreateArray'
else
echo showMessage("Filename must have a.
—value!", 'error'

40.3. Création d’'une commande personnalisée
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40.3.1 Exécution d’'une commande personnalisée

La nouvelle commande est accessible depuis les devtools, & condition qu’elle soit bien présente dans le projet :

Ubiquity createArray

mpp? .4.4\htdocs\quick-start>Ubiquity help createArray

mpp?7 .4.4\htdoc:

shortcut of --filename
The filename to

¢ Samples

Save

Ubiquity createArray -f test.php

mpp7 .4 .4\ht quick-start»Ubiquity createArray

pp7 .4 . A\htdoc
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CHAPITRE 41

Gestion Composer

Note : Cette partie est accessible depuis les webtools, donc si vous avez créé votre projet avec 1’option -a ou avec la
commande create-project.

41.1 Acces

Depuis les webtools, activer la patir composer.

am Composer

ou aller directement a 1’adresse http://127.0.0.1:8090/Admin/composer.

41.2 Liste des dépendances

Linterface affiche la liste des dépendances déja installées, et celles qui sont directement installables.
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Mm Composer

- Manages composer dependen

4+ Adddependency...

Name

¥ require

O

(]

41.3 Installation de dépendance

41.3.1 Parmi les dépendances listées :

Cliquez sur le bouton add des dépendances que vous voulez ajouter.

authentification
phpmv/ubiquity-oauth
core
php
phpmv/ubiquity
database
phpmv/ubiquity-tarantool
phpmv/ubiquity-mysqli
frontend

phpmv/php-mv-ui

servers

phpmv/ubiquity-workerman
phpmv/ubiquity-swoole
lapinskas/roadrunner-ubiquity
phpmw/ubiquity-php-pm

phpmv/ubiquity-reactphp
templates

twig/twig

[0 authentification

Puis cliquer sur le bouton Generate composer update :

phpmv/ubiquity-oauth

Optimize autoloader

Version

3.0

+ add

+ add
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Composer commands

Text

composer reguire ghgmvfubiguitx-oauth|

La validation génere la mise a jour.

41.3.2 Pour les dépendances non listées :
Cliquer sur le bouton Add dependency :
Optimize autoloader
Adding a new composer dependency

monolog |F‘scksge... v dev

@ Validate O Cancel

— Saisir le nom du vendor (provider);
— Sélectionner le package dans la liste :
— Sélectionnez éventuellement une version (si aucune ne 1’est, la dernicre version stable sera installée).

41.4 Suppression de dépendance

Cliquez sur le bouton remove des dépendances que vous voulez supprimer.

Name Version

¥ require

[ authentification

phpmv/ubiquity-oauth ~0.0.2

Cliquer ensuite sur le bouton Generate composer update puis valider la mise a jour.
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Note : 1l est possible d’effectuer plusieurs opérations d’addition ou de suppression et de les valider ensemble.

41.5 Optimisation Composer

Cliquer sur le bouton Optimize autoloader.

Loptimisation de I’autoload se fait avec I’option authoritative classmap.
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Mise en cache Ubiquity
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CHAPITRE 43

Dépendances Ubiquity

— php >=7.4
— phpmv/ubiquity => Ubiquity core

43.1 En production

43.1.1 Moteur de template

Twig est nécessaire s’il est utilisé en tant que moteur de template, ce qui n’est pas une obligation.
— twig/twig => Template engine

43.1.2 Sécurité

— phpmv/ubiquity-security => Csrf, Csp...
— phpmv/ubiquity-acl => Management des controles d’acces

43.2 En développement

43.2.1 Webtools

— phpmv/ubiquity-dev => dev classes pour les webtools et les devtools depuis la v2.3.0

— phpmv/php-mv-ui => Librairie front

— mindplay/annotations => Librairie pour annotations , requis pour générer le cache, les modeles. ..
— monolog/monolog => Librairie pour les logs

— czproject/git-php => Opérations git (+ git console requise)
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43.2.2 Devtools

— phpmv/ubiquity-devtools => Cli console
— phpmv/ubiquity-dev => dev classes pour les webtools et les devtools depuis la v2.3.0
— mindplay/annotations => Librairie pour annotations , requis pour générer le cache, les modeles. ..

43.2.3 Tests

— codeception/codeception => Tests
— codeception/c3 => C3 integration
— phpmv/ubiquity-codeception => Codeception pour Ubiquity
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Module client OAuht2

Note : Cette partie est accessible depuis les webtools, donc si vous avez créé votre projet avec 1’option -a ou avec la
commande create-project. Le module OAuth n’est pas installé par défaut. Il utilise la bibliotheéque HybridAuth.

44.1 Installation

Depuis la racine du projet :

composer require phpmv/ubiquity-oauth

Note : I est également possible d’ajouter la dépendance ubiquity-oauth en utilisant la partie Composer du module
d’administration.

3 authentification

phpmv/ubiquity-cauth ) Toadd
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44.2 Configuration OAuth

44.2.1 Configuration globale

& OAuth
Authentification OAuth or OpenlD
4+ Add provider... 2% Global configuration =+ Create Oauth controller

* Callback URL

x
Callback
o Callback URL is missing in config file!
~ Providers
Provider name Enabled Checked status Actions

o nothing to display

Cliquez sur le bouton Global configuration, et modifiez I’URL de rappel, qui correspond a 1’url de rappel locale apres
une connexion réussie.

* Callback URL
® o

* Providers

Provider name Enabled Checked status Actions

o nothing to display
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44.2.2 Contrdleur OAuth
Cliquez sur le bouton Create Oauth controller et attribuez a la route la valeur précédemment donnée au callback :

Adding an QAuth controller

Name Base class

controllersy OAuthTest Ubiguity\controllershauthtAbstractOAuthController -

@route(path)

oauthl

@ Validate O Cancel

Valider et réinitialiser le cache du routeur :

* Callback URL

W /oauth % controllers\OAuthTest::_oauth =«

~ Providers

Provider name Enabled Checked status Actions

o nothing to display

44.2.3 Fournisseurs

Note : Pour une authentification OAuth, il est nécessaire de créer au préalable une application chez le fournisseur, et
de prendre connaissance des clés de 1’application (id et secret).

Cliquer sur le bouton Add provider et sélectionner Google :
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Provider creation
You need to create an application on your Google account and specify the id and secret credentials of the provider.

€& Configuration <[> PHP source

G Google

enabled

force

id [empty]
keys

secret lempty]

scope [empty]

X Cancel deletions

Vérifiez la connexion en cliquant sur le bouton Check :
* Callback URL
¥ /oauth % controllers\OAuthTest::_oauth |«
* Providers

Provider name Enabled Checked status

G Google [ v

Information post connexion :

Actions

e R
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G connection established to google

identifier

photoURL e

displayName Jean-Christophe HERON
firstName  Jean-Christophe
lastName HERON

language fr

email myaddressmail@gmail.com

emailVerified myaddressmail@gmail.com

44.3 Personnalisation de OAuthController

Le contrdleur créé est le suivant :

Code source 1 — app/controllers/OAuthTest.php

namespace
use
Vas
* Controller OAuthTest
*/
class OAuthTest extends

public function index

Vaks
* @get("oauth/{namel}")
*/

public function _oauth

parent

protected function onConnect
//TODO

— La méthode _oauth correspond a I’url de callback
— La méthode onConnect est déclenchée a la connexion et peut étre surchargée.

Exemple :
— Récupération possible d’un utilisateur associé dans la base de données

44.3. Personnalisation de OAuthController
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— ou création d’un nouvel utilisateur
— Ajout de I’utilisateur connecté et redirection

Code source 2 — app/controllers/OAuthTest.php
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CHAPITRE 45

Plateformes asynchrones

Note : Ubiquity supporte plusieurs plateformes : Swoole, Workerman, RoadRunner, PHM-PM,ngx_php.

45.1 Swoole

Installer I’extension Swoole sur votre systeéme (linux) ou dans votre image Docker :

pecl install swoole

Lancer Ubiquity Swoole (la premiere fois, le paquet ubiquity-swoole sera installé) :

Ubiquity serve -t swoole

45.1.1 Configuration du serveur

Code source 1 — .ubiquity/swoole-config.php

Le port peut aussi étre changé au démarrage du serveur :

301




ubiquity-framework Documentation

Ubiquity serve -t swoole -p

45.1.2 Optimisation des services
Le démarrage des services ne sera effectué qu’une seule fois, au démarrage du serveur.

Code source 2 — app/config/services.php

La méthode warmUpControllers :
— Instancie les contrdleurs
— Effectue I’injection de dépendances
— prépare ’appel des méthodes initialize et finalize (initialisation des constantes d’appel)

Au démarrage de chaque Worker, la méthode warmup des contrdleurs peut par exemple initialiser les requétes DAO
préparées :

Code source 3 — app/controllers/FooController.php

45.2 Workerman

Workerman ne nécessite aucune installation particuliere (sauf pour libevent qu’il est recommandé d’utiliser en pro-
duction pour des raisons de performance).

Lancer Ubiquity Workerman (la premiére fois, le paquet ubiquity-workerman sera installé) :

Ubiquity serve -t workerman
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45.2.1 Configuration du serveur

Code source 4 — .ubiquity/workerman-config.php

Le port peut aussi étre changé au démarrage du serveur :

Ubiquity serve -t workerman -p

45.2.2 Optimisation des services
Le démarrage des services ne sera effectué qu’une seule fois, au démarrage du serveur.

Code source 5 — app/config/services.php

45.3 ngx_php

/[TODO

45.3. ngx_php 303
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45.4 Roadrunner

/[TODO
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CHAPITRE 46

Indices and tables

— genindex
— modindex
— search
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